
 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

発行／一般社団法人日本アミューズメント産業協会 
〒１０２-００７４                   www.jaia.jp 
東京都千代田区九段南３－８－１１ 飛栄九段ビル８Ｆ 
ＴＥＬ０３－６２７２－９０３０（代表）   info@jaia.jp 

 
 

第７巻 ２０２４．１1月号 通巻 80号 

【今号の主な内容】 

アミューズメント エキスポ ２０２４ 開催！ 

遊園施設事業部会員懇談会 

ＪＡＩＡ２０２５年新春賀詞交歓会のご案内 

１1月



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

  11月15日 
(金) 雨のち曇 

11月16日 
(土) 曇 

計 

ビジネス
来場者 

２０２４年 ６，９５７ ６０７ ７，５６１ 
２０２３年ＥＸＰＯ（参考） ３，０７２ 

一般 
来場者 

２０２４年  ５，９２２ ５，９２２ 
２０２３年ＥＸＰＯ（参考） ５，８１６ 

ＰＲＥＳＳ 
２０２４年 ７３ ３３ １０６ 

２０２３年ＥＸＰＯ（参考） ６９ 

計 
２０２４年 ７，０３０ ６，５５９ １３，５８９ 

２０２３年ＥＸＰＯ（参考） ８，９５７ 

会期：２０２４年１１月１５日・１６日 
会場：東京ビッグサイト東５・６ホール 
※左記入場者数値は入場受付実数。
２０２３年ＥＸＰＯは１日開催。 

2024.11② 

2018.6② 

◀Ｙａｈｏｏ！ＪＡＰＡＮの取材を
受けるエキスポ実行委員会
の児玉晃一委員長 

 （一社）日本アミューズメント産業協会（ＪＡＩ
Ａ）が主催する「アミューズメント エキスポ 
2024」が、２０２４年１１月１５日(金)・１６日
(土)の２日間、東京ビッグサイト東５・６ホール
において開催された。 
 前回（「アミューズメント エキスポ ２０２３」）、
これまでの展示会（「ＪＡＥＰＯ」）を見直し、新た
なユーザーの開拓とゲームファン拡大に向け
開催スタイルの変革を図ったが、今回はさらに
ＢｔｏＢを強化すべく、会期を２日間に戻して金
曜日のビジネスデーを復活。加えて、これまで
入場したくても出展社との繋がりがないため
入場できなかったビジネス目的の業者が来場
可能となる仕組み（事前登録制／３，０００円）を導
入した。 
 出展社数５１社、計５８４小間。エキスポ実行
委員会の児玉晃一委員長が懇親パーティーの
挨拶で触れたように（７ページ参照）、２０１３年
にスタートしたＪＡＥＰＯから数え歴代１位の出
展社数となり、初日ビジネスデーの入場者数も
上表のように７０３０人と、コロナ前の「ＪＡＥＰ
Ｏ２０２０」の初日を上回った。 
 ライトユーザーからマニア向けとバラエティ豊
かな機械が並んだ出展社エリアに加え、２日間
を通して用意された多様な主催者イベントの
数々（４～５ページ）が来場者を楽しませた。 
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展示会全体の印象
は、とにかく様々な
タイプのクレーンゲ
ームが出展されてい
る、の一言です。 

イタリアから取材に訪れた 
ジャーナリスト DR.MARCO  
ZANGIROLAMI 氏 

 

多種多様なクレーンゲーム
 アームの回転のみで景品を狙う＆自動景品補充機
能付のマシン、景品獲得口の棒状パーテーションがプ
レイ回数によって下がるマシン、ショーケースを意識し
たマシン、クレーンが掴んで投げるマシン、フックに景
品を引っかけるマシン、５つのクレーンが一緒に前後
するマシン、景品をつかんだクレーンを釣竿のように
ぐるぐる回して釣り上げるマシン、新開発メカで上下
可動域を広げたコンパクトマシン等々、各社が知恵を
絞ったバラエティ豊かなクレーンゲームが並んだ。 

９時から入場可能のアーリーチケットで開場を待つ一般来場者（ユーザーデー） 

ミュージックフェス目的のグ
ループはＳＮＳを通じて仲良く
なり山梨や山形から集結。 

キッズもマニアも

キッチンカー

ブ
ー
ス
内
物
販

180 分並んでもプレイしたい 

ママがこの日のために
衣装を手作り 

メダルゲームが大好きなファ
ミリーは山梨から。中央の女
性は２６歳の長女。仲良し母
子はビッグサイト近くのホテ
ルに前泊し早朝から並んだ。 

メ
ダ
ル
ゲ
ー
ム
に
夢
中 

ママとシール作り 
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アミューズ 
メント業界 
研究セミナー 

特設ステージ／１０時３０分～１２時１０分 
ゲーム機開発やアミューズメント施設、遊園地などの
業界に興味を持ち、就職を考えている学生に向けたセ
ミナーを初開催。Ｘ（旧Ｔｗｉｔｔｅｒ）の他、東京ゲームシ
ョーにブースを出していた学校をはじめ工業系の大
学、専門学校にアナウンスし、オンライン登録形式で参
加者（先着２００名）を募集、２３０名が参加した。 
冒頭、「アミューズメント業界全体のお話」と題し、ＪＡＩ
Ａの小竹幸浩常務理事がＡＭ産業の市場規模や他産
業との売上比較等について説明。続いて、メーカー、
オペレーター、景品メーカー、ディストリビューター、遊
園施設の運営及びメーカーの各代表企業計５社がそ
れぞれ約１５分間、職種や仕事内容等の詳しい解説を
行った（下写真）。終了後、個別説明会、プライズフリー
プレイの時間が設けられた他、会場内で業界の最新動
向などを体感してもらった。 

(株)共和コーポレーション 
宮本絵里佳氏（左） 
上原崇史氏（右） 

(株)ラウンドワンジャパン 
印南伸哉氏（左） 
余谷栞奈氏（右） 

(株)コ ナ ミ ア ミ
ューズメント  
植原北斗氏 

システムサービ
ス(株) 

田村宗弘氏 

泉陽興業 (株) 
松下克哉氏 

ＡＭ施設管理者を対象に毎年「青少
年指導員養成講座」を開催している
ＪＡＩＡ研修委員会が同講座の認知度
アップを図るべく企画した説明会。
上野委員長の同講座の概要紹介に
続き、昨年度の受講者の中から特に
優秀だった３名の店舗管理者（右写
真）が登壇し、研修委員２名の司会進
行のもとトークセッションを行った。 
トークセッションは、「なぜＡＭ業界
に就職したか」「青少年指導員養成
講座を受講した感想」「今後の目標」
などがテーマ。まとめとして司会の
２氏は「受講生同士が終了後にＬＩＮ
Ｅグループを作ったり数年後集まっ
たという話も聞く。そうした環境を
作ったことは誇らしいし、今後も講
座を継続していきたい」と語った。 
最後に、２０年にわたり研修委員会
メンバーとして養成講座に関わった
ＪＡＩＡの内田慎一常任理事が挨拶。
「日本のＡＭ施設には〈接客〉という
付加価値がついている。海外のＡＭ
施設にもクレーンゲームが並んでい
るが、接客に力を入れておらず、ス
タッフが育っていないと感じる。今
回のトークセッションで日本のＡＭ
施設の接客は世界に誇れると再認
識した。これからも自分の仕事に誇
りを持ち、楽しんで業務に当たって
ほしい」と締めくくった。 

青少年指導員
養成講座 
説明会 

特設ステージ／１３時～１４時１０分 研修委員会 
上野紗矢香  
委員長 

内
田
慎
一
常
任
理
事 

トークセッション司会進行 

伊藤公仁研修委員（左） 
戸田勝巳研修委員（右） 

(株)レジャラン ゲームパニック心斎橋店（現在は経理） 瀬戸巧さん

さん鳥さん 

(株)タイトー タイトーステーション丸亀店 多田喜美子さん 

(株)バンダイナムコアミューズメント ＶＳ ＰＡＲＫ横浜ワールドポーターズ 出口明日香さん 

幼少時、親にゲームセンターでぬいぐるみを獲ってもらった思い出が忘れ
られず、「思い出をお渡しできる仕事」と考え就職を決めました。入社して
２０年の３児の母。ヤンチャな子が遊びに来た時には「ダメなことはダメ。
先生じゃないけど大人として言わせてもらうよ」と話をしてきましたが、そ
んな子たちが大人になって「店長さんに怒られて育ってきたけど、こうい
う仕事に就いてこういう立派な親になったよ」と人生の転機に報告に来て
下さいます。それは本当にうれしいし、がんばったことが直接自分に返っ
てくるこの仕事は素晴らしい。養成講座を受講してからは、例えばクレー
ム１つでも違った見方をするようになりました。クレーム対応でお客様から
「ごめんね、言いすぎた。また来るよ」と言われると、やった～と思います。 

中学生の頃から演劇をやっていて、ＡＭは自分が自分らしくいられるエン
ターテイメントと考え入社しました。養成講座は１日目が講義だけだから、
眠くなるかなと思ったけれど、仕事に直接関わる内容であっという間。そ
の夜はグループで集まって他社の方々と打ち解けしっかりと話し合いまし
た。普段ライバル意識のある同業者とのそうした機会を正式に作っていた
だいたことに感謝です。現場に帰ってからは、「クレームが入った」と呼ば
れた際もかつてのように重い気持ちになることなく、お客様の伝えたい気
持ちを「聴く」というマインドを持てるようになりました。ゲームセンターに
行ったら絶対楽しめるよね、と言っていただけるよう、演劇と同様、お客
様を感動させるという想いで日々の業務にあたりたいです。 

子どもの頃は週１回、家族でゲームセンターに行きメダルゲームを楽しん
でいました。現在、経理の部署に異動、裏方だけど現場の環境を整えるの
もお客様への大切なアプローチだと考えています。養成講座でおもしろい
なと感じたのは、色々な会社の方々と話すなかで、視点やルールは違って
も最終的に「お客様にどう楽しんでいただけるか」と全員が同様に口に出
していたこと。当たり前のことですが、自分の考えは間違っていなかった
と再認識しました。自社だけだと視野が狭くなってしまう。同業他社のグ
ループで話をすることは貴重でした。人と人が接することで生まれる感動
がある。だからゲームセンターは盛り上がるのだと思います。感動が生ま
れる場所が職場。お客様により楽しんでいただける場所にしたいですね。 
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アミューズ 
メント 

スタッフ検定 
 

全国のアミューズメント施設で働くスタッフの人材力・価値の
向上を目的とするＪＡＩＡの公式検定。２０２０年のＪＡＥＰＯで開
催以来２度目となり、今回は「３級クラス」を実施した。（３級＝
入社２年目くらいのアルバイトスタッフや社員対象）。 
１０時～、１１時～、１２時３０分～、１４時～の全４回。試験時間
４０分間で、５０問の４択問題に挑戦し、３５問以上の正答で合
格。合格証と３級合格ピンバッジが進呈される。 
参加無料。合格者は受付横のモニターで受験番号が表示され
る。およそ６０人の参加者のほとんどが合格となった。 

ステージ内特設会場／１０時３０分～１６時２０分 

主催者ステージ／１４時３０分～１６時 

ＪＡＩＡキャッシュレス決済推進特別委員会開催によるＪＡＩＡ「デジタル規格」の
説明会。前半は「業界ＤＸ化に向けた取り組み」の説明、後半は実際に導入し
ているオペレーター企業を招いてのトークセッションと２部構成で行われた。 

第１部／「業界ＤＸ化に向けた取り組み」 

 キャッシュレス決済推進特別委員会の初代事務局全体会座長で、現在、メーカー分科会座長を務める(株)コナミアミュ
ーズメント制作支援本部・技術開発部の北野豊文氏が、【ＪＡＩＡデジタル規格 誕生の背景】【ＤＸ化の次へ 視覚化・言語
化・数値化】【ＡＩによる収集・生成・分析】について解説。 
 ＪＡＩＡデジタル規格は、ＤＸ化によるヒト（労務・顧客管理）・モノ（発注、仕入、在庫管理）・カネ（収支の管理）の可視化と
変革を目指し策定されたものだが、北野氏は、昨今の小売流通業界では集客・商品管理でＡＩを活用した効率化が進んで
いる動向を踏まえ、今後ＡＭ業界においてもＤＸの進む先に訪れるＡＩの波をつかみ活用する必要性を強調。多種多様な
要素やデータを登録・管理することが可能なＪＡＩＡデジタル規格が将来のＡＩ時代にも対応できる規格であること説明
し、キャッシュレスを起点とした業界ＤＸ化の有効性を訴えた。 
 

【参加者】 
(株)ラウンドワンジャパン 岡嶋孝氏 
(株)サードプラネット  新田啓博氏 
(株)マルハン       管野哲也氏 
(株)ＧＥＮＤＡ ＧｉＧＯ Ｅｎｔｅｒｔａｉｎｍｅｎｔ 

梶原大輔氏 
キャッシュレス決済推進特別委員会 

内田慎一委員長 
〈ファシリテーター〉 ＪＡＩＡ片岡敏行 

 

【テーマ】 
◎キャッシュレス決済ならびにＰＯＳ
の導入状況と導入をした経緯 

◎キャッシュレス決済ならびにＰＯＳ
を導入しての効果 

◎ＪＡＩＡ ＤＢの活用事例、ならびに
期待すること 

◎今後の各社のキャッシュレス展望 
 

第２部／導入オペレーター 
トークセッション 

 「業界のトップランナーとして業界ＤＸ化に取り組まれている各社の生の声をお
聞きし、これから取り組もうとされているオペレーターの後押しにつなげたい」と
スタートしたトークセッション。自己紹介に続き、各テーマ（左・下枠）についてそれ
ぞれがコメントしていく形で進められた。 
 キャッシュレス決済ならびにＰＯＳ導入の経緯・効果については、「独自のハウス
マネーシステムを現在５店舗でテスト中。料金形態の幅を持たせること、今後の
消費税対策が目的だが、“見える化”で運営戦略が立てられることや作業の効率
化は大きなメリット」（ラウンドワンジャパン）、「明らかに作業が軽減。また、営業
中に売上を把握することで次のアクションにつなげられる」（サードプラネット）、
「プライズゲームの売上比率がどんどん高くなる中でデータ分析の重要性に気づ
きスタート。どんな機械がどんな時間にどんな売上をあげているか。可視化でお
客様に求められているものを提供でき、機械ロスもなくなる」（マルハン）、「海外
のお客様を迎えるためにも決済の多様化は必要。また、ＰＯＳでデータを取れる
ことで、新規出店の際もＡＩを活用して機械を構成するなどを始めている。キャッ
シュレス端末とＧｉＧＯアプリ（１００万人突破）の連携も実施しており、お客様との
デジタルの接点を進めたい」（ＧＥＮＤＡ ＧｉＧＯ Ｅｎｔｅｒｔａｉｎｍｅｎｔ）。 
 要望として多く出されたのは「安価な決済端末の供給」と「全ての商品にＪＡＩＡ
コードを付けてほしい」ということ。同委員会の内田委員長は、これを受け「是非
オペレーターがスクラム組んで各メーカーにＪＡＩＡコードを付けるよう働きかけて
ほしい。これからは確実にキャッシュレスの時代」と呼びかけた。 
 まとめとして結びの挨拶を行った小竹常務は、「データ化によりお客様を次の
ステージにしっかりと連れて行く、という各社の姿勢を感じた。ＤＸ化により省力
化・効率化を進め、業界をさらに大きくしていこうというのがキャッシュレス決済
推進特別委員会の狙い。業界発展のインフラを整えていくようこれからも真摯に
取り組んでいく」として会場に集まった人々に協力をお願いした。 

ＪＡＩＡ 
「デジタル規格」 

説明会 
 第１部 

▲北野豊文氏 

▼第２部のトークセッション 



前回のエキスポでも好評を博し
たミュージックフェス。コナミア
ミューズメント、セガ フェイブ、
タイトー、バンダイナムコグルー
プによるメーカーの枠を超えて
の競演は、ここだけでしか体験
できないレアなステージとなっ
ている。 
各音楽ゲームの人気楽曲はも
ちろんのこと、人気声優やパフ
ォーマー、ＤＪ・コンポ―サーた
ちによる１日限りの祭典に、特
設ステージは終始、興奮と熱気
に包まれた。 
チケット入場制（前売）で、座席
指定席１０，０００円、後方スタン
ディング席９，０００円（両チケッ
トともエキスポ会場に９時～入
場可能＆特典グッズ「特製ペン
ライト」付き）。前売チケットは指
定席７００枚、後方スタンディン
グ席１００枚が完売した。なお、
配信チケット（２，０００円）は１１月
３０日まで販売。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.chusho.meti.go.jp/kinyu/2024/240df 
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ユーザーデー 
11/１６(土) 

 家族でクレーンゲームにハマってます。今、ネギの 
ぬいぐるみをゲット。最近野菜が高いから(笑) 

 
毎回クレーンゲームファンが長蛇の列を作るプライズフェアのクレーンゲームフリープレイコーナーは、エキスポでの恒例
イベントとして一般来場者の人気を集める。同コーナーにはプライズフェアの７社(エイコー、コナミアミューズメント、シ
ステムサービス、セガ フェイブ、タイトー、ＢＡＮＤＡＩ ＳＰＩＲＩＴＳ、フリュー)ごとに待機列を配置。数社に並んでたくさん
の景品をゲットする来場者も少なくなく、会場にはエキスポのオリジナル景品袋を抱えるファミリー等の姿が目立った。 

初開催となるＪＡＩＡ認定クレーンゲーム検定。クレーン設定
のプロ（ＪＡＩＡ加盟オペレーター）が設定した４つの難易度の台
に次々チャレンジして、級位（左写真・上）、段位（左写真・下）の
獲得を目指すというもの。下写真は１ｓｔステージの「キャン
ディチャレンジ」（既定時間内で決められた数のキャンティを狙う。 
参加者４４０名。うち１～３級は３００人、段位獲得１４０人（６
段７人、７段３人、最高位の８段１人） 
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主
催
者
代
表
挨
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ＪＡＩＡの重要なイベントであるエキ
スポが、皆様の協力で無事開催さ
れたことは大変ありがたい。日本、
世界に娯楽・安らぎを与える業界と
して、自信を持って更なる発展を目
指し頑張っていきたい。 

ＪＡＩＡ 
田村雅壽会長 

乾  

杯 

エキスポ２０２４ 
実行委員会 
児玉晃一委員長 

今回の出展規模５８４小間５１社。これ
は２０１５年以来の小間数、ＪＡＥＰＯと
してスタートした２０１３年～では歴代
１位の出展社数。本日の入場者数もコ
ロナ前２０２０年の初日を上回り、盛
況に開催されたことに感謝している。 
私はエキスポ実行委員会の企画部会
に所属しているが、同部会ではアミュ
ーズメントエキスポの名前も含め今後
どういう形にするか議論を重ねてい
る。引き続き業界の発展に貢献でき
るよう尽力したい。 

先日、アナリストに「ＡＭ業界はこの
まま好調に推移するか」と問われ、
まだまだいけると答えた。本日に続
き明日の会場も盛況となると思う。 

中 

締 

め 

ＪＡＩＡ 
川﨑寛副会長 

２０２４年１１月１５日(金) 
    １８時３０分～２０時  
帝国ホテル  

中２階「光の間」  
２１０名参加 
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遊園施設 
事業部 懇談会・懇親会 

〈日本政府観光局資料 ２０２４年１０月１６日〉 
●９月の訪日外客数は、２，８７２，２００人で、前年同月比で
は３１．５％増、２０１９年同月比では２６．４％増とな
り、８か月連続で同月過去最高を記録した。また、９月
までの累計では２６，８８０，２００人となり、前年の年間累
計である２５，０６６，３５０人を上回る結果となった。 

●東アジアでは中国、東南アジアではマレーシア、欧米
豪・中東地域では米国などで前年同月に比べ訪日外
客数が増加したことが今月の押し上げ要因となった。 

●２３市場のうち１８市場（韓国、台湾、香港、マレーシ
ア、インドネシア、フィリピン、ベトナム、インド、豪州、
米国、カナダ、メキシコ、フランス、ドイツ、イタリア、ス
ペイン、北欧地域、中東地域）において９月として過去
最高を記録した。 

 
〈特定サービス産業動態統計調査（遊園地・テーマ
パーク） 経済産業省データ〉 ※売上高と入場者数 
２０２３年度／８７０３億６５００万円 ７２，８９７，９７７人 
２０２４年４月／６６１億７０００万円  ５，５３４，１９９人 
２０２４年５月／６８９億８９００万円  ６，００８，３０３人 
２０２４年６月／６４１億３５００万円  ５，０６６，２９０人 
２０２４年７月／６８４億１２００万円  ５，５０６，５４５人 
２０２４年８月／７４７億２３００万円  ７，２６０，０８５人 

高
島
省
吾
氏（
乾
杯
） 

良
知
昇
氏（
中
締
め
） 

隣室にて１７時より懇親会。なお、出席者が商品を持ち寄
って行う遊園施設事業部懇親会恒例のオークションは
第６１回を数えた。 

懇談会翌日、「茨木カンツリー倶楽部 東コース」にお
いて、第１２回遊園施設事業部ゴルフコンペを開催。快晴
の下、９名が参加して親睦を深めた。 
〈優 勝〉速水和彦（ＣＳセガジョイポリス） 
〈準優勝〉佐原茂雄（朝日科学模型遊園） 
〈３ 位〉森永健二（岡本製作所） 

ＪＡＩＡ遊園施設事業部は、２０２４年１０月２４日(木)、大阪市北区の「リーガロイヤルホテル」において、懇談会（２階
「桜の間」）・懇親会（２階「松の間」）を開催した。出席会員１４名+事務局。１５時から始まった懇談会は、高島省吾遊
園施設事業部長の挨拶の後、森田栄二技術委員会委員長が国交省告示第２８４号（遊戯施設）改正について説明、
続いて「日常の安全対策と訪日外国人対策について」をテーマとした懇談、フリートーキングという流れで進行した。 
 

  

国土交通省では、建築基準法の定期報告制度に関し
調査・検査等の合理化や新技術の活用を可能とするた
め告示を改正（今年６月公布、来年７月施行）。この改正
告示により、これまで基本とされてきた「目視」検査以
外にもドローン等による検査が可能となり、検査作業
の安全性とコスト削減に結び付くことなどが技術委員
会の森田委員長より詳しい資料とともに説明された。 

平２０国交省告示第２８４号（遊戯施設）の改正について 

日常の安全対策と訪日外国人対策」について 

事務局が用意した資料（右枠に概略）により、遊園
地・テーマパークの復調傾向、インバウンドの増加を改
めて確認。コロナ禍を経て「リアルの世界」が人々に求
められているとの声の他、インバウンドに関する次のよ
うな意見が出された。 
◎最も重要なのは安心安全。トラブルのないよう注意
看板の外国語表記は大切。 

◎コロナ後は２０％がインバウンド。５人にひとりが外
国人という中、英語、中国語、韓国語の案内は必須。 

◎外国語を話せるスタッフを置き、それぞれのスタッフ
が話せる言語の国旗バッチをネームプレートに付け、
可視化している。また、話せるスタッフがいない国の
お客様にはポケトークで対応。 

◎地方の遊園地に行ったところ、ほとんどが中国人だ
った。「安くて日本を楽しめる穴場スポット」とＳＮＳ
で広がったとのこと。 

◎ＩＡＡＰＡ ＡＳＩＡ代表のＪａｃｋ氏と話した際、訪日中国
人が驚くほど多いことが話題になったが、あと暫く
すると落ち着きをみせるだろうとの見解だった。 

その他 
「満足度を高めるために単価を上げ入園者数を減ら

す」ディズニーの戦略をはじめ、サウジアラビア、香港、
中国など海外の遊園地・テーマパークの新アトラクショ
ンや状況などの情報が提供された。 
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業界ＤＸ化に向けたＪＡＩＡの諸活動について 

ＪＡＩＡコードデータベースの登録状況について 

第９４回事務局全体会 

日 時／２０２４年１１月７日(木)１６：００～１７：００ 
開催方法／Ｔｅａｍｓによるオンライン開催 
参 加 者／２８名 
① データベースの改修予定について 
 今後実施を予定しているエラー表示や操作性の改善
に関する改修について内容とスケジュールの説明が行
われた。 
② アミューズメントエキスポにおける「オペレーター

向け説明会」の開催について 
 展示会のビジネスデーに開催する説明会について審
議検討を行い、実施概要を決定した。 

座長： 海老原修司（システムサービス(株)）  
ＪＡＩＡコードをＪＡＮコードのような形で活用出来るよう
にし、受発注書類の2次元バーコード化を実現するとと
もに、受発注や在庫管理業務の省力化に結びつけるこ
とを目的として設置された受発注システム要件検討会
の初会合が開催された。 
  設置の経緯、所掌する業務について確認を行い、今
後の運営方針を決定した。  また、データベースの運
用で問題になっている課題への取り組みについて検討
が行われた。 
    なお、本検討会は今後毎月第2、第4木曜日の
16:00から開催される予定。 

データベースの登録、活用は業務の DX 化に向けた最初の一歩

です。 

各登録ジャンルともに少しずつ登録件数が増えている状況です。 

なお、景品登録に関しては、大手プライズメーカーを中心に登録

が進んでおり、登録商品は大幅に増えております。 

 

事業者登録／5２社 

店舗登録／3８１店 

AMマシン登録／９９商品 

景品登録／４１，８９９商品 

 

キャッシュレス決済推進特別委員会の活動状況について 

第１回受発注システム要件検討会 

セーフティネット保証制度 ５号業種指定のお知らせ 
（中小企業信用保険法第２条第５項第５号） 

中小企業庁によるセーフティネット保証制度における指定業種の申請を経済産業省ならびに警察庁を通し
て行ってまいりましたところ、認可がおりましたのでお知らせします。ご活用ください。 

https://www.chusho.meti.go.jp/kinyu/2024/240917_5gou.pdf 
ゲームセンター（通番４９０ 日本標準産業分類８０６５）  
娯楽用機械製造業（通番２８２ 日本標準産業分類２７２２）  
その他の産業用機械器具卸売業（通番３８１ 日本標準産業分類５４１９）  

〈セーフティネット保証制度とは〉 
全国的に業況の悪化している業種に属することにより、経営の安定に支障を生じている中小企業者への資金供給の円滑
化を図るため、信用保証協会が通常の保証限度額とは別枠で80％保証を行う制度。 
〈対象中小企業者〉 
①指定業種に属する事業を行っており、最近３か月間の売上高等が前年同期比で５％以上減少。 
②指定業種に属する事業を行っており、製品等原価のうち２０％以上を占める原油等の仕入れ価格が２０％以上上昇している
にも関わらず製品等価格に転嫁できていていない中小企業者。（売上高等の減少について、市区町村長の認定が必要） 

指定期間／令和６年１０月１日～令和６年１２月３１日 
（指定期間とは、市町村長又は特別区長に対して認定を申請することができる期間をいう） 

 対象業種 

 『ＪＡＩＡプレス』発行をメールでお知らせします 

《ご登録・お問合せ（担当／富川）》  fukawa@jaia.jp    ＴＥＬ０３-６２７２-９４０１  ＦＡＸ０３-６２７２-９４１１ 

ＪＡＩＡプレス編集部では、ＪＡＩＡ会員に、【ＪＡＩＡ通信】として 
『月刊ＪＡＩＡプレス』発行のご案内をＷＥＢ公開と同時に行って
います。 
店舗単位・営業所単位でのご登録もＯＫです。 
メールアドレスを下記アドレスにご連絡ください。 
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※ＪＡＩＡ会員提供 

２０２４年１１月１９日（火）～２２日（金） 

米国フロリダ州オーランド 

オレンジカウンティコンベンション

センター 南ホール＆北ホール 

International  Association of Amusement Parks and Attractions 

  Association １００か国以上から５５００社を超
える会員企業を擁する国際遊
園地・アトラクション協会 

展示会場ＳＨＯＴ 

ＪＡＩＡ２０２５年新春賀詞交歓会のご案内 
ＪＡＩＡでは下記要領にて２０２５年の新春賀詞交歓会を開催します。万障お繰り合わせの上ご参加下さい 

と  き：２０２５年 １月１７日(金)１７：３０～１９：００ 

と こ ろ：東京プリンスホテル ２Ｆ「マグノリアホール」 
     東京都港区芝公園３－３－１ 03-3432-1111 

会  費：会 員 前売 １８，０００円／当日 １９，０００円 
              非会員 21,000 円（前売・当日とも） ※税込 

申込締切：２０２３年１２月１８日（水） 

申 込 先：ｐａｒｔｙ＠ｊａｉａ．ｊｐ 
 
※申込書をメール送付のうえ、１２月２５日(水)までに 
指定銀行口座にお振込み下さい。 

 
〈お問合せ〉  （一社）日本アミューズメント産業協会（ＪＡＩＡ） 
      ＴＥＬ０３－６２７２－９４０１ Ｅメール：ｐａｒｔｙ＠jaia.jp 



 0 

●クレーンゲームの景品の置き方がパッと見で
とても良い。これなら取れるな！チャンスが多
いと思ってハマりました。とても楽しめた。ま
た来ます！（山梨・19歳・♀） 

●クレーンの景品がかわいい商品ばかりで目移
りしてしまいました。どれをねらおうかなと迷
うのもとても楽しかった。（山梨・36歳・♀） 

●景品に日常で使えるものを増やして欲しい。ゲ
ーム景品限定のお弁当箱とかＥＣＯバッグと
かいいですよね～。（東京・26歳、♀） 

●多種多様なゲーム機をそろえていて、どの年齢
層も楽しんで遊んでいる。だから、このお店が
好きです。（山梨・16歳・♂） 

●もっと軽く遊べるメダルゲームがあったらい
いな。（山梨・16歳・♂） 

●とても楽しくて問題ないですが、体験チケット
の使い方がわかりにくかったです。せっかくの
体験チケットなのに。（東京・45歳・♂） 

●ロッカーを１Ｆフロント付近にも置けないで
しょうか。（沖縄・27歳・♂） 

 

 

アミューズメント施設における景品提供営業のガイドライン 

２０１４年３月２７日制定  ２０２２年３月１日改正 
（一社）日本アミューズメント産業協会 [ＪＡ ＩＡ ] 

１．目 的 
 アミューズメントマシンにより提供される景品についてそ

の種類、内容および営業方法を規定することにより、公正な

競争秩序を確立するとともに、景品提供営業さらにはアミュ

ーズメント業界の将来に向けた健全な発展に資することを目

的とする。 
 
２．定 義 
本ガイドラインで規定する景品とは風俗営業適正化法第２

条第１項第５号で規定されるゲームセンター等における営業

において使用される「遊技の結果が物品により表示される遊

技の用に供する遊技設備」で提供される物品をいう。 
 
３．景品の内容 
①景品の価額 

 景品として提供する物品は小売価格でおおむね1,000円以

下のものとする。 

 小売価格とは、景品専用に開発された物品を除き、一般市

場における価格とする。 

 なお、景品専用に開発された物品であっても１個あたりの

価格はおおむね1,000円以下とする。 

②景品の種類 

 善良な風俗の保持、清浄な風俗環境の保持および青少年の

健全な育成に障害を及ぼす行為を防止する観点から、ゲー

ムセンター等における正常な商習慣に照らし適合すると認

められる景品に限る。 

 また、食品衛生法の遵守及び他者の知的財産権を侵害する

ことがないようにすべきである。 

 以上の点を踏まえ、次に掲げる物品等をゲームセンター等

に設置されるアミューズメントマシンにおいて提供される

景品として製造・販売・流通してはならない。 
  ⅰ たばこ、喫煙器具類およびこれらをモチーフにした物品 
  ⅱ 酒類、および酒をモチーフにした物品 
  ⅲ 医薬品、興奮・めまい・幻覚等の作用を目的とする有機

溶剤や成分を含有する物品 

ⅳ 青少年の健全な育成や公序良俗を阻害する内容が
印刷または記録された各種メディア（図書、写真、
フィルム、ビデオテープ、CD-ROM・DVD などの記録
メディア等） 

  ⅴ 性的な行為の用に供する物品および性器を模した物品 
  ⅵ ショーツ、ブラジャー等の下着類 
  ⅶ 金券類および類似品 
  ⅷ 食品衛生法に抵触する材料を使用した物品 
  ⅸ 偽造ブランド品や偽造キャラクターを使用したもの

等、他者の知的財産権を侵害している物品 
  ⅹ 心身に危害を与える恐れのある物品（レーザーポイ

ンター、刃物類） 
  ⅺ 動物愛護の精神に反する恐れのある生物 
 
４．景品提供の方法 
①クレーン式遊技機等の遊技設備によりクレーンで釣り上げ

るなどした物品で小売価格がおおむね 1,000 円以下のもの

を提供すること。 

②景品は、あらかじめ表示されている物品と同一のものでな

ければならない。 

③景品と異なる高額なものをデモンストレーションとして展

示してはならない。 

④カプセル内に品名や記号を記したチケットなどを入れ、こ

れを景品と交換してはならない。 

⑤提供した景品をもって他の景品と交換してはならない。 

⑥景品が手渡しで提供される仕組みの遊技の場合において

も、本ガイドラインの定めるところにより、景品の取扱い

をおこなわなければならない。 

⑦風俗営業適正化法に定めるいわゆる４号営業に用いられる

パチンコ機、パチスロ機に類する遊技機、メダルゲーム、ビ

デオゲーム、フリッパーゲーム機等の遊技機を用いる場合

においては、景品を提供してはならない。 
 
５．附 則 
 このガイドラインは、2022年3月1日から適用する。 

2024.11⑪ 

2018.6② 
アミューズメント施設における景品提供営業のガイドライン 

ユ
ー
ザ
ー
の
声 

●こまめにメンテナンスをしてくださっている
ので助かっています。これからもよろしくお願
いします。（沖縄・27歳・♂） 

●スロットコーナーにスタッフコールを設置し
てほしい（席を離れた時に他の人に座られてし
まう）。（山梨・36歳・♂） 

●店員さんが優しく対応してくださいました。施
設全体がとても良いと感じ、また来たいと思い
ました。（埼玉・19歳・♀） 

●ゲームを２つ占領している人を時々みかけま
す。スタッフの見回りを強化してください。（埼
玉・？歳・♀） 

●ゲームの内容がムズかしいものが増えてきま
した。シンプルなものを置いてください。（京
都・52歳・♀） 

●社員は常にひとりいるようにしろ。（京都・34
歳・♂） 

●キャッシュレスの時代。現金を持ち歩く人も減
ってきてると思いますよ。ゲームセンターも電
子マネー決済を進めて！（滋賀・26歳・♂） 

 



 
 

 

  
    
提出会社 ４号メーカー 機別 筐体 機種名 発行日 

(株)マインズ ビスティ パチンコ ブレイクⅡシリーズ ぱちんこ シン･エヴァンゲリオン Type レイ 2024/9/11 

(株)マインズ ビスティ パチンコ ブレイクⅡシリーズ 新世紀エヴァンゲリオン 未来への咆哮 2024/9/11 

(株)マインズ ニューギン パチンコ ブレイクⅡシリーズ ｅ 花の慶次 裂 一刀両断 2024/9/11 

(株)マインズ ミズホ パチスロ ブレイクⅡシリーズ 沖ドキ！ＧＯＬＤ－３０ 2024/9/11 

(株)マインズ 平和 パチスロ ブレイクⅡシリーズ Ｌ パチスロ ガールズ＆パンツァー最終章 2024/9/11 

(株)マインズ アムテックス パチスロ ブレイクⅡシリーズ Ｌ ラブ嬢３～Ｗご指名はいかがですか～ 2024/9/11 

(株)マインズ セブンリーグ パチスロ ブレイクⅡシリーズ スマスロ キングパルサー 2024/9/11 

(株)東プロ ビスティ パチンコ プロハンター Ｐシン･エヴァンゲリオン Type レイ 2024/9/11 

(株)東プロ 三洋 パチンコ プロハンター Ｐスーパー海物語ＩＮ沖縄５ 2024/9/11 

(株)東プロ ＪＦＪ パチンコ プロハンター Ｐとある魔術の禁書目録２ 2024/9/11 

(株)東プロ ジェイビー パチスロ ハイパースロット Ｌ ゴジラ対エヴァンゲリオン 2024/9/11 

(株)東プロ オリンピアエステート パチスロ ハイパースロット Ｌ 戦国乙女４ 戦乱に閃く炯眼の軍師 2024/9/11 

(株)アップワード 平和 パチスロ ＡＰＲＥＣＩＶＥ Ｌ ガールズ＆パンツァー 2024/9/12 

(株)アップワード 山佐 パチスロ ＡＰＲＥＣＩＶＥ Ｌ 転生したらスライムだった件 2024/9/11 

(株)アップワード 三洋 パチスロ ＡＰＲＥＣＩＶＥ Ｌ 大工の源さん 2024/9/11 

(株)アップワード 大都技研 パチスロ ＡＰＲＥＣＩＶＥ Ｌ ソードアート・オンライン 2024/9/11 

(株)アップワード 北電子 パチスロ ＡＰＲＥＣＩＶＥ 回胴式遊技機グランベルム 2024/9/11 

(株)アップワード 三共 パチスロ ＡＰＲＥＣＩＶＥ Ｌ パチスロ マクロスフロンティア 2024/9/11 

(株)アップワード 三共 パチンコ ＡＰＲＥＣＩＶＥ ＰＦ 炎炎ノ消防隊 2024/9/11 

(株)サクシード 大都技研 パチスロ ベガスラックＡ Ｌ スロット ソードアート・オンラインＢ２ 2024/9/20 

(株)サクシード サミー パチスロ ベガスラックＡ Ｌ コードギアス復活のルルーシュＺＳ 2024/9/20 

(株)サクシード サミー パチスロ ベガスラックＡ Ｌ バイオハザードヴェンデッタＦＫ 2024/9/20 

(株)サクシード 山佐 パチスロ ベガスラックＡ Ｌ パチスロ転生したらスライムだった件ＣＤ 2024/9/20 

(株)東プロ 三洋 パチンコ プロハンター ＣＲ大海物語４ 2024/9/24 

(株)東プロ アムテックス パチンコ プロハンター Ｐ トキオブラック４５００ 2024/9/24 

(株)東プロ 藤商事 パチンコ プロハンター Ｐ 緋弾のアリア 緋緋神光臨 2024/9/24 

(株)東プロ 三共 パチスロ ハイパースロット Ｌ 革命機ヴァルヴレイヴ 2024/9/24 

(株)東プロ 大都技研 パチスロ ハイパースロット Ｌ 押忍！番長４ 2024/9/24 

(株)東プロ 山佐 パチスロ ハイパースロット Ｌ 転生したらスライムだった件 2024/9/24 

(株)三田商事 北電子 パチスロ REACHαシリーズ マイジャグラーⅢＫＤ 2024/10/4 

(株)三田商事 三洋 パチンコ REACHαシリーズ ＰＡスーパー海物語ＩＮ ジャパン ２ＭＧ 2024/10/4 

(株)マインズ サミー パチスロ ブレイクⅡシリーズ スマスロ ゴールデンカムイ 2024/10/4 

(株)マインズ 京楽 パチスロ ブレイクⅡシリーズ Ｌ にゃんこ大戦争 ＢＩＧ ＢＡＮＧ 2024/10/4 

(株)マインズ 北電子 パチスロ ブレイクⅡシリーズ マイジャグラーⅢ 2024/10/4 

(株)マインズ 北電子 パチスロ ブレイクⅡシリーズ マイジャグラーⅤ 2024/10/4 

(株)マインズ オリンピア パチスロ ブレイクⅡシリーズ Ｌ 主役は銭形４ 2024/10/4 

(株)マインズ 三共 パチンコ ブレイクⅡシリーズ ＰＦ 炎炎ノ消防隊Ｇ 2024/10/4 

(株)マインズ アムテックス パチンコ ブレイクⅡシリーズ Ｐニュートキオ ＧＲＥＥＮ 2024/10/4 

(株)マインズ アムテックス パチンコ ブレイクⅡシリーズ Ｐニュートキオ ハカマタイプ 2024/10/4 

(株)マインズ 三洋 パチンコ ブレイクⅡシリーズ Ｐスーパー海物語ＩＮ沖縄５ 夜桜超旋風 2024/10/4 

(株)マインズ ビスティ パチンコ ブレイクⅡシリーズ Ｐ宇宙戦艦ヤマト２２０２－ＯＮＬＹ ＯＮＥ－ 2024/10/7 

(株)マインズ ビスティ パチンコ ブレイクⅡシリーズ Ｐ宇宙戦艦ヤマト２２０２－ＯＮＬＹ ＯＮＥ－ 2024/10/7 

(株)アップワード サミー パチンコ ＡＰＲＥＣＩＶＥ Ｐ真・北斗無双 2024/10/7 

(株)アップワード ミズホ パチスロ ＡＰＲＥＣＩＶＥ Ｌバジリスク～甲賀忍法帖～ 2024/10/7 

(株)マインズ 三共 パチスロ ブレイクⅡシリーズ パチスロ 革命機ヴァルヴレイヴ 2024/10/7 

(株)東プロ 三洋 パチンコ プロハンター ＣＲ大海物語４ 2024/10/9 

(株)東プロ 三洋 パチンコ プロハンター Ｐスーパー海物語ＩＮ沖縄５ 2024/10/9 

(株)東プロ 三洋 パチンコ プロハンター Ｐ大工の源さん 超韋駄天 2024/10/9 

(株)東プロ ビスティ パチンコ プロハンター Ｐ新世紀エヴァンゲリオン 未来への咆哮 2024/10/9 

(株)東プロ サンセイＲ＆Ｄ パチンコ プロハンター Ｐ牙狼冴島鋼牙 2024/10/9 

(株)東プロ アムテックス パチンコ プロハンター Ｐニュートキオ 2024/10/9 

(株)東プロ 京楽産業． パチンコ プロハンター ｅぱちんこ ソードアート・オンライン 2024/10/9 

(株)東プロ 三共 パチスロ ハイパースロット Ｌ革命機ヴァルヴレイヴ 2024/10/9 

(株)東プロ サミー パチスロ ハイパースロット Ｓ甲鉄城のカバネリ 2024/10/9 

パチンコ・パチスロ機
４号転用リスト

2024.11⑫ 

2018.6② 「４号転用メダルゲーム機に係る倫理基準の運用規定」に基づき、各メーカーから 
届出のあった機械をＪＡＩＡ事務局で実査。転用に際し改造が正当に行われていると 
ＪＡＩＡが承認した機械を掲載します。 
なお、ＪＡＩＡでは会員が４号転用メダルゲーム機を製造・販売・オペレーション使用 
する際に「アミューズメント適合機」マークの表示を義務付けています。 



(株)東プロ パイオニア パチスロ ハイパースロット ニューキングハナハナ-３０ 2024/10/9 

(株)マインズ 三共 パチンコ ブレイクⅡシリーズ ＰＦ 機動戦士ガンダムユニコーン 2024/10/9 

(株)マインズ 三洋 パチンコ ブレイクⅡシリーズ ＰＡ スーパー海物語ＩＮ沖縄５ with アイマリン 2024/10/9 

(株)マインズ 平和 パチンコ ブレイクⅡシリーズ Ｐ ルパン三世～復活のマモー～ 2024/10/9 

(株)マインズ 銀座 パチスロ ブレイクⅡシリーズ 鬼浜爆走愚連隊｢２００５｣ 2024/10/9 

(株)マインズ 三洋 パチンコ ブレイクⅡシリーズ Ｐ スーパー海物語ＩＮ沖縄５ 夜桜超旋風 2024/10/15 

(株)マインズ 三共 パチンコ ブレイクⅡシリーズ ＰＦ 炎炎ノ消防隊Ｇ 2024/10/15 

(株)マインズ ビスティ パチンコ ブレイクⅡシリーズ 新世紀エヴァンゲリオン 未来への咆哮 2024/10/15 

(株)マインズ 大一 パチンコ ブレイクⅡシリーズ Ｐ 神・天才バカボン～神ＳＰＥＣ～ 2024/10/15 

(株)マインズ 高尾 パチンコ ブレイクⅡシリーズ Ｐ 銭形平次２ 疾風ＳＴ Ｖｅｒ． 2024/10/15 

(株)マインズ サミー パチンコ ブレイクⅡシリーズ デジハネＰＡ 北斗の拳 天破  2024/10/15 

(株)マインズ サミー パチスロ ブレイクⅡシリーズ パチスロ ガメラ  2024/10/15 

(株)マインズ 山佐 パチスロ ブレイクⅡシリーズ パチスロ ケロット４ 2024/10/15 

(株)マインズ アクロス パチスロ ブレイクⅡシリーズ 沖ドキ！ＤＵＯ－３０ 2024/10/15 

(株)マインズ 北電子 パチスロ ブレイクⅡシリーズ ファンキージャグラー２ 2024/10/15 

(株)マインズ 北電子 パチスロ ブレイクⅡシリーズ マイジャグラーⅡ 2024/10/15 

(株)マインズ 北電子 パチスロ ブレイクⅡシリーズ 回胴式遊技機グランベルム 2024/10/15 

(株)マインズ オリンピア パチスロ ブレイクⅡシリーズ パチスロＬ黄門ちゃま天 2024/10/15 

(株)マインズ サンスリー パチスロ ブレイクⅡシリーズ Ｌ聖闘士星矢海皇覚醒 ＣＵＳＴＯＭ ＥＤＩＴＩＯＮ 2024/10/15 

(株)マインズ パオンディーピー パチスロ ブレイクⅡシリーズ もっと！クレアの秘宝伝 女神の歌声と太陽の子供達 2024/10/15 

(株)東プロ 三共 パチスロ ハイパースロット Ｌ革命機ヴァルヴレイヴ 2024/10/18 

(株)東プロ 三共 パチスロ ハイパースロット Ｌ革命機ヴァルヴレイヴ 2024/10/18 

(株)東プロ サミー パチスロ ハイパースロット Ｓこの素晴らしい世界に祝福を！ 2024/10/18 

(株)東プロ サミー パチスロ ハイパースロット Ｓ甲鉄城のカバネリ 2024/10/18 

(株)東プロ サミー パチスロ ハイパースロット Ｓ甲鉄城のカバネリ 2024/10/18 

(株)東プロ パイオニア パチスロ ハイパースロット ニューキングハナハナ-３０ 2024/10/18 

(株)東プロ 北電子 パチスロ ハイパースロット マイジャグラーⅣ 2024/10/18 

(株)東プロ ジェイビー パチスロ ハイパースロット Ｓ炎炎ノ消防隊 2024/10/18 

(株)東プロ ジェイビー パチスロ ハイパースロット Ｓ炎炎ノ消防隊 2024/10/18 

(株)東プロ 大都技研 パチスロ ハイパースロット Ｌソードアート・オンライン 2024/10/18 

(株)東プロ 大都技研 パチスロ ハイパースロット Ｌ押忍！番長４ 2024/10/18 

(株)東プロ オリンピアエステート パチスロ ハイパースロット Ｌ戦国乙女４ 戦乱に閃く炯眼の軍師 2024/10/18 

(株)東プロ 京楽産業． パチンコ プロハンター ｅ仮面ライダー電王 2024/10/18 

(株)東プロ ビスティ パチンコ プロハンター Ｐ新世紀エヴァンゲリオン 未来への咆哮 2024/10/18 

(株)東プロ アムテックス パチンコ プロハンター Ｐニュートキオ 2024/10/18 

(株)東プロ 三洋 パチンコ プロハンター Ｐ大工の源さん 超韋駄天 2024/10/18 

(株)東プロ 三洋 パチンコ プロハンター Ｐスーパー海物語ＩＮ沖縄５ 2024/10/18 

(株)東プロ 三洋 パチンコ プロハンター Ｐ大海物語４スペシャル 2024/10/18 

(株)東プロ 三洋 パチンコ プロハンター ＣＲ大海物語４ 2024/10/18 

(株)東プロ ＪＦＪ パチンコ プロハンター Ｐリング 呪いの７日間２ 2024/10/18 

(株)東プロ 三共 パチンコ プロハンター ＰＦ炎炎ノ消防隊 2024/10/18 

(株)アップワード 大一 パチンコ ＡＰＲＥＣＩＶＥ Ｐ天才バカボン 2024/10/22 

(株)アップワード ロデオ パチスロ ＡＰＲＥＣＩＶＥ 新鬼武者 2024/10/22 

(株)アップワード 大都技研 パチスロ ＡＰＲＥＣＩＶＥ Ｌソードアート・オンライン 2024/10/22 

(株)アップワード ミズホ パチスロ ＡＰＲＥＣＩＶＥ Ｌバジリスク～甲賀忍法帖～ 2024/10/22 

(株)東プロ ビスティ パチンコ プロハンター Ｐ 新世紀エヴァンゲリオン 未来への咆哮 2024/10/28 

(株)東プロ ビスティ パチンコ プロハンター Ｐ シン･エヴァンゲリオン Type レイ 2024/10/29 

(株)東プロ ジェイビー パチスロ ハイパースロット Ｌ 戦姫絶唱シンフォギア 正義の歌 2024/10/29 

(株)東プロ 大都技研 パチスロ ハイパースロット Ｌ ソードアート・オンライン 2024/10/29 

(株)東プロ 大都技研 パチスロ ハイパースロット Ｌ 押忍！番長４ 2024/10/29 

(株)東プロ 北電子 パチスロ ハイパースロット Ｓ アイムジャグラーＥＸ－ＴＰ 2024/10/29 

(株)東プロ オリンピアエステート パチスロ ハイパースロット Ｌ 戦国乙女４戦乱に閃く炯眼の軍師 2024/10/29 

(株)東プロ ジェイビー パチスロ ハイパースロット Ｌ ゴジラ対エヴァンゲリオン 2024/10/29 

(株)東プロ ＪＦＪ パチスロ ハイパースロット Ｌ とある魔術の禁書目録 2024/10/29 

(株)東プロ ジェイビー パチスロ ハイパースロット Ｌ 炎炎ノ消防隊 2024/10/29 

(株)東プロ オリンピア パチスロ ハイパースロット Ｓ パチスロラブ嬢２プラス 2024/10/29 

(株)東プロ 三共 パチスロ ハイパースロット Ｌ 革命機ヴァルヴレイヴ 2024/10/29 

(株)東プロ サンスリー パチスロ ハイパースロット Ｌ 聖闘士星矢 海皇覚醒 2024/10/29 

(株)東プロ 山佐 パチスロ ハイパースロット Ｌ 転生したらスライムだった件 2024/10/29 

(株)東プロ 藤商事 パチスロ ハイパースロット Ｓ とある科学の超電磁砲 2024/10/29 
 

※２０２４年９月１１日～１０月末の期間に発行されたものを掲載。すべて盤面販売。 
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電子マネー・QRコード決済を１端末で実現！

製品の販売/サービスのご相談はこちらまで　TOPPANエッジ株式会社　ps-pr@toppan.co.jp　　
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Router（親機）

ThincaTerminal 2

コインセレクター

ゲーム基板

ゲーム筐体
きょうたい きょうたい

きょうたい

コインセレクター

中継ユニット

アクセスポイント

電子マネー管理ルーター

JAIAデジタル規格に対応特徴1

既設のゲーム機に後付け可能特徴2
キャッシュレス決済・硬貨決済
両方の売上データを取得可能

特徴3
プライズアウト情報を
リアルタイムで把握可能

特徴4

有線LAN

有線LAN

有線LAN

…TOPPANエッジ製品・サービス

※記載された製品名などは、各社の登録商標登録商標あるいは商標です。

電子マネー管理ルーター
外付け式

ThincaTerminal 2 組み込み式

端末インターフェース

マルチ電子マネー
チャージ機

決済プラットフォーム
外部システム

端末・売上管理システム

JAIA Digital
規格対応

Web
API

JAIA Digital
規格対応

推奨端末!


