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アミューズメント業界の更なる発展を目指して

第６巻 ２０２４．２月号 通巻７１号

ＪＡＩＡ山下滋会長 

２０２４年度アミューズメントエキスポ
２日間開催が決定しました

実行委員長に

児玉晃一氏

（株式会社タイトー） 

２０２４年開催のアミューズメントエキスポについて（お知らせ） 
（一社）日本アミューズメント産業協会  会長 山下滋 

 
 ＪＡＩＡ主催の２０２３年度のアミューズメントエキスポは、会期や会
場を大幅に見直し、昨年１１月に東京ビッグサイトで開催し、無事終
了することができました。開催に際しご理解とご協力を頂きました
会員の皆様に深く感謝申し上げます。 
 今回、ＪＡＩＡとしても新しい展示会としてさまざまな施策に挑戦を
し、新たに施設営業事業部や遊園施設事業部の会員様にも出展を頂
くなど、一定の成果をあげることが出来た一方で、反省すべき課題
も多く残る結果となりました。 
 特に、会期を土曜日１日だけにしたことにより、これまでビジネス
目的でご出展を頂いていた会員様で今回の出展を見送られたとこ
ろがあったこと、ビジネス登録来場者数が昨年２月のＪＡＥＰＯに比べ
半減したこと、展示会終了後に実施した出展社へのアンケート調査
で金土の２日間開催を希望される出展社様が多かったこと等から、
２０２３年度の実行委員会（１月１２日開催）において、来年度につい
ては金曜日のビジネスデーを復活させることが提案されました。 
 このため、急遽、書面理事会を実施して、来年度アミューズメントエ
キスポを【２０２４年１１月１５日(金)・16 日(土)、東京ビッグサイト東
５・６ホールにて２日間開催】とすることを決議いたしましたので、お
知らせ申し上げます。 
 なお、同じ書面理事会の決議では次回の実行委員長に児玉晃一氏
（(株)タイトー）を選任し、早急に開催に向けた準備作業に着手する
こととしております。 
 ＪＡＩＡとしても、新しく生まれ変わったアミューズメントエキスポを
業界のさらなる発展をめざし、これまでのメーカー会員様だけでな
く、オペレーター会員様や遊園施設会員様からのご協力を得ながら、
オールＪＡＩＡでより良い展示会にしていきたいと考えておりますの
で、ご意見やご要望などございましたら、是非、事務局までお寄せ頂
ければ幸いです。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２０２４年度 

実行委員長に、 
児玉晃一氏 

（株式会社タイトー  
  総務管理本部本部長） 

——５１歳。これまでの実行委員長の中でも若手という印象で
すが、ご経歴は。 
 大学卒業後、新卒でタイトー入社。まず法務部にて、契約書や
風適法関係の業務に携わりました。 
 ＪＡＩＡ（当時はＡＯＵ）との関わりは、飯澤社長の時代です。タイ
トーの担当者として飯澤社長に付き、規制緩和委員会のメンバ
ーのひとりとして規制緩和実現に向け取り組ませていただきま
した。入社してからは全体的に管理系が多いのですが、タイトー
は比較的早く電子マネー分野に参入しており、そのプロジェクト
にも参加しました。 
——イベント関連は。 
 「NESiCAxLive（ネシカクロスライブ）」（※右記参照）の責任者と
なり、そのプロモーションの一環としての「闘神祭」（※右記参照）を
担当したのがはじまりです。これはいわゆる「メーカーの垣根を
超えたゲーム大会」。各社のゲームタイトルの日本一を決めると
いうイベントで、日本においてｅ-ＳＰＯＲＴＳがまだ浸透していな
かった２０１５年にスタートしました（日本ｅスポーツ連合は２０１８
年発足）。ゲーム大会をやったらゲームファンが集まり、コミュニ
ケーションの場となる。１店舗ではなく全国で優勝したら、プレイ
ヤーにとって大きなステイタスになる、という意図です。 
 以降、“イベント屋”のような仕事が増えて、ＪＡＥＰＯの広報分科
会、エキスポ実行委員会の広報担当をはじめ、「将来のＪＡＥＰＯ
を考える会」にも加わらせていただきました。 
——そして、実行委員長。抱負をお聞かせください。 
 まだ実行委員会もスタートしていないので、申し上げることは
あまりありませんが、前回のエキスポの来場者アンケートでは、
回答者全体（ゲームセンターに行く頻度：「よく行く」５３％、「たま
に行く」３５％）の９０％がエキスポに「満足した」との結果。ファン
感謝祭としては大成功となりました。 
今回は、急遽開催が決まった前回に比べ準備期間もとれるこ

とから、①オペレーターの皆様にとってビジネスヒントが得られ
る展示会、②新たな顧客開拓、③既存のゲームファンに対する感
謝祭、というエキスポの３つの目的を達成すべく、皆様のお力を
お借りしながら、精一杯努めてまいる所存です。“ＢｔｏＣ”に加え
て“ＢtoＢ”強化。「業界規模を拡大するショー」を目指します。 

「
業
界
規
模
を
拡
大
す
る
シ
ョ
ー
」を
目
指
す
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 「NESiCAxLive（ネシカクロスライブ）」 

業務用ビデオゲーム汎用筐体向け
に配信するタイトー運営のコンテンツダ
ウンロードシステム。２０１０年１２月より稼
働開始。合計５１タイトルの中から選ん
でプレイすることができる。 
２０１７年には、前作のシステムはその

ままに、オンライン対戦（対戦格闘に特
化）ゲームに対応したプラットファームと
して「ＮＥＳｉＣＡｘＬｉｖｅ２」が登場。同バー
ジョンでは、全国のプレイヤー同士がオ
ンラインにより対戦できることでより白熱
したゲーム体験の提供が可能となった。 

「闘神祭（とうしんさい）」 

「e-ＡＲＣＡＤＥ ＳＰＯＲＴＳ」の頂上決
戦大会としてタイトーが２０１５年より主
催するアーケードゲームタイトルの全国
大会。全国のゲームセンターで実施さ
れる各タイトルの店舗予選→エリア決
勝（全国７地区）→東京で行われるＦＩＮ
ＡＬ ＲＯＵＮＤという流れ。ＦＩＮＡＬ会場
（ＴＦＴホール、メガレイジ等）では最後
の出場１枠をかけた当日予選の開催や
野試合台の設置、協賛企業によるブー
ス出展などにより観戦者も楽しめるイ
ベントとなっている。 
なお、タイトーでは、e-ｓｐｏｒｔｓを行う

ことを「e-ＡＲＣＡＤＥ ＳＰＯＲＴＳ」と位置
づけ、ゲームセンターでしか味わうこと
のできないプレイ体験を伝えることで
ゲームセンターに足を運ぶきっかけづく
りを行うべく同イベントを開催している。 
２０１８年度（２０１９年３月２３、２４日開

催。その後はコロナ禍で中止）の予選
参加数約５，９００人、決勝参加数約１，４
００人、決勝大会来場者数約９，０００人。 

書面理事会の決議により、２０２４年度「アミューズメント エキスポ」の実行委員長として(株)タイトーの

児玉晃一氏が選任された。第１回実行委員会は３月開催予定。それに先立ち、児玉氏に話を聞いた。 
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(株)アミパラ ＣＡセガジョイポリス(株) (株)ＢＡＮＤＡＩ ＳＰＩＲＩＴＳ 

(株)アミューズ システムサービス(株) (株)バンダイナムコアミューズメント 

(株)アムジー (株)ＣＷパスカ フリュー(株) 

(株)エイコー スタンバイ(株) (株)プロバックス 

(株)エスケイジャパン (株)セガ (株)マーベラス 

(株)エンハート (株)ソフトリンク (株)山崎屋 

(株)カーゾック (株)ソユー (株)友栄 

(株)加賀電子 (株)タイトー (株)ライジングエンターテイメント 

(株)カプコン ＴＯＰＰＡＮエッジ(株) (株)ラウンドワン 

(株)共和コーポレーション ＴＯＰＰＡＮエッジ・ペイメンツ(株) (有)和晃 

(株)コナミアミューズメント (株)トラスト 

(株)サードプラネット ノバテック(株) 

第１６回研修委員会 
施設営業 
事業部 ２０２４年度 

「青少年指導員養成講座」 
大阪会場の 

日程・会場変更を決議 〈日時〉 
２０２４年２月７日（水） 
１６時３０分～１７時３０分 
 
〈場所〉 
ＪＡＩＡ会議室 
    ＋委員拠点 
 
〈出席〉 
上野紗矢香委員長 

はじめ委員７名 
（うちリモート出席１名） 
＋事務局４名 

１．２０２４年度「青少年指導員養成講座・大阪会場」の日程等
見直しについて 
前回委員会（２０２３年１１月１０日開催）で次年度の

「青少年指導員養成講座」の日程および会場を検討の上
決議したが、その後、「アミューズメント エキスポ」の
２日間開催（２０２４年１１月１４日搬入、１５日ビジネスデ
ー、１６日一般公開）が関係者の尽力で決定。１１月１３日
（水）・１４日に予定していた大阪会場と準備期間が重複し
てしまうことから、大阪会場の開催日程等の見直しにつ
いて討議した。 

東京会場との合同開催も含め、事務局提案の３パター
ンを検討した結果、会場の空き状況、会場使用料、開催
時期を考慮し、次の通り、新たな会場で実施することと
した。 

〈２０２４年度青少年指導員養成講座・大阪会場〉 
【開催日程】１０月１６日(水)・１７日(木)     
【開催会場】ＪＥＣ日本研修センター心斎橋  
   大阪市中央区南船場１－１８－１１  
              ＳＲビル長堀 
 

２．２０２５年度大阪会場開催時期について 
「２０２５大阪・関西万博」（会期／２０２５年４月１３日

～１０月１３日）の開催に伴い、この期間の宿泊施設
確保が困難になることが予想される。そのため、
２０２５年度の青少年指導員養成講座（大阪会場）
について、大阪以外の関西地区での会場の検討な
ど次年度の課題とすることとした。 
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ＪＡＩＡコード データベース 
事業者登録を! 

 

（五十音順） 

【お問合せ／担当・片岡】 
kataoka@jaia.jp  03-3556-5522 

２月２２日現在、ＪＡＩＡコードデータベースへの事業登録は下表の企業様をはじめとした計４３社と
なっております（ただし、利活用が進んでいない事業者も含まれています）。アミューズメント業界の
ＤＸ化推進に向け、未登録の皆様におかれましては是非、事業者登録をお願い致します。 



第２４回遊園企画委員会ならびに第１８回遊園国際委員会 
 

開催日時／２０２４年２月２日(金)１５時～１６時３０分 
開催場所／ＪＡＩＡ事務局会議室＋各委員拠点 【対面＋リモート】 

      出席／良知昇企画委員長、櫻井傑国際委員長はじめ委員７名＋事務局３名 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

１．「令和５年度遊戯施設安全管理講習会」の開催結果 
 遊戯施設における安全確保を目的としてＪＡＩＡ遊園
施設事業部が毎年開催する標記講習会について、事
務局が結果報告（今回は大阪会場にて実施し昨年を
大きく上回る計 45 社 92 名が参加）。また、令和６年
度（東京）の詳細に関しては３月開催の技術委員会
で検討する旨説明があった。（※１月号に同講習会掲載） 
 
２．2024年度遊園施設事業部会の事業報告について 
 事務局から２０２４年度遊園施設事業部の重点事業
計画（案）について説明があり、承認された。 
 
３．２０２４年度遊園施設事業部会の予算案について 

事務局から２０２４年度遊園施設事業部の事業別予
算案（概ね前年度を踏襲）について説明があり、一
部修正のうえ承認された。 
 
４．２０２４年度部会懇談会・懇親会の開催計画について 
 事務局から以下の通り、２０２４年度の部会員懇談
会・懇親会（案）について説明があり、確認した。 
 

開催日時／２０２４年１０月２４日(木)～２５日(金) 
開催場所／リーガロイヤルホテル（予定） 

   〒530-0005 大阪市北区中之島５－３－６８ 
  懇談会 １５時～１７時  懇親会 １７時～ 

懇親ゴルフコンペ（翌２５日） 
  「茨木カンツリー倶楽部」東コース（予定） 
 
５．国土交通省関係報告 
 事務局から現在国土交通省と(一財)日本建築設
備・昇降機センターで計画中の「定期検査業務基準
書改訂」について、本年４月より委員会を設置し作
業が行われる予定である旨、報告がなされた。 
 なお、同委員会には森田栄二技術委員長と酒井三
朗部長が委員として参加、北野巧技術副委員長が部
会の委員となることが併せて報告された。 
 
６．国際委員会報告 
 国際委員会の櫻井委員長が次の報告を行った。  
〈「ＩＡＡＰＡ２０２４〉開催日程について〉 
◎アジア ５月 27日～30 日（タイ・バンコク） 

◎ヨーロッパ 9 月 24～26日(オランダ・アムステルダム) 
◎アメリカ 11 月 19～22 日（アメリカ・フロリダ） 
 
 
 
 
 
  

〈アメリカ ＩＡＡＰＡ ＥＸＰＯ２０２３ 報告〉 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
デザイン・ 
 
 
 
◎フロリダ州オーランドにて11月14日～17日開催。 
◎出展社数 1,147 社、来場者数 41,236 名。コロナ前
の活気も戻り各ブースで賑わいが見られた。 

◎遊戯機械、ゲーム関係、立体遊具、イベント・シ
ョー関係等、従来の出展内容のなかでも今回注目
を集めていたのが、アジアＥＸＰＯと同様、デザ
イン・企画会社のブース。ひと際大きな小間で、
広い商談スペースを設け、パークデザインのパー
スやＣＧをアピールしていた。 

◎サウジアラビアの大きなプロジェクトのお披露目
会の雰囲気も。特にコースターなどは独特なデザ
インで、今までとは違ったテイストの新製品の発
表は業界を活気づける印象をもたらした。 

〈ＩＡＡＰＡ ＰＲＥＳＥＮＴＳ Ｎｅｔｗｏｒｋｉｎｇ ｉｎ ＵＳＪ 報告〉 
◎ＩＡＡＰＡ ＡＳＩＡのイベントが 10 月 11 日、日本
（ＵＳＪ）にて開催された。アジア各国をはじめ、
それ以外からも多くの参加がありチケットも完売。 

◎ＵＳＪ最新機種の体験やメンテ室見学、夜はＵＳＪ
幹部による戦略やパーク運営について等のパネル
ディスカッション、パーティなどが実施された。 

〈国際動向（新施設オープン）〉 
◎アリス・イン・ワンダーランド（ディズニーパリ） 
◎ファンタジー・スプリングス（東京ディズニーシー） 
◎急流コースター（シーワールド・サンアントニオ） 
◎ミニオンランド（ユニバーサル・シンガポール） 
◎フラッシュコースター（ワーナーブラザーズ・豪） 
 
７．遊園施設事業部の業務執行状況報告 
 
８．その他（経済産業省統計資料、日本政府観光局資料） 

遊園施設 
事業部 

 

事務局用意の標記資料を確認。（※５Ｐに資料概要） 
ＩＡＡＰＡ ＡＳＩＡ 
代表者 Ｊａｃｋ Ｃｈａｎ氏 

２０２３年１０月１２日、ＪＡＩＡ本部
に表敬訪問いただいた。 

Ｉｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌ Ａｓｓｏｃｉａｔｉｏｎ ｏｆ  
Ａｍｕｓｅｍｅｎｔ Ｐａｒｋｓ ａｎｄ Ａｔｔｒａｃｔｉｏｎｓ 
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特定サービス産業動態統計調査「遊園地・テーマパーク」 
     ※経済産業省が毎月調査として１９８７年１２月より実施。当初は、物品賃貸業、情報サービス業、 

広告業の３業種だったが、２００４年１月から「遊園地・テーマパーク」が加わった。 
なお、２０１５年１月から調査対象は合計１９業種となっている。 

 ２０２０年度 ２０２１年度 ２０２２年度 

売上高合計  （百万円） 220,800 369，110 671，200 

入場料金・施設利用料 123,025 202，781 358，767 

食堂・売店（直営のもの） 97，775 166，329 312，433 

入場者数合計   （人） 26，906，120 38，849，794 63，202，047 

一般 25，628，180 36，782，769 60，670，107 

団体 1，277，940 2，067，025 2，531，940 

従業者数合計   （人） 36，983 36，165 41，241 

正社員数 10，152 10，152 9，886 

その他（パート・アルバイト等） 2６，831 26，013 31，355 
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調査結果 
抜粋 

 

２０２３年１２月はコロナ禍以降で最多を更新 
２０２３年は年間で２，５００万人を突破 

●１２月の訪日外客数は、２０１９年同月比１０８．２％となる２，７３４，０００人と新型コロナウイルス感染症拡大後
で単月過去最多となるとともに、１２月として過去最高を記録した。 

 
●２３市場のうち１２市場（韓国、台湾、香港、シンガポール、インドネシア、ベトナム、インド、豪州、米国、カナダ、メ
キシコ、中東地域）において１２月として過去最高を記録したほか、香港、シンガポール、インドネシア、豪州では
単月過去最高を更新した。特に、東アジアでは韓国や台湾、欧米豪・中東地域においては米国などで訪日外客数
が増加したことが、今月の押し上げ要因となった。 

 
●また、２０２３年の年間訪日外客数は 25,０６６，１００人となった。４月の水際措置撤廃以降、訪日外客数は右肩
上がりで急回復を遂げ、単月では１０月に初めて２０１９年同月比１００％を超えており、年間累計では２０１９年
比７８．６％と８割程度まで回復が進んだ。 

 

出典：日本政府観光局（正式名称／独立行政法人 国際観光振興機構） 
      【２０２４年１月１７日発表資料より抜粋】 

地域別訪日旅行市場の概況 
 
全市場共通 
COVID-19（新型コロナウイルス感染症）の拡大以

降減少した日本路線の航空座席供給量は回復途上にあ
るほか、航空・旅行会社を取り巻く人手不足等の課題が
多くの市場で見られている。また、欧州地域においては
ウクライナ情勢に伴う飛行ルートの変更によるフライト
時間増加も訪日旅行の懸念材料となっている。 
 
〈アジア〉 
◎韓国…７８２，７００人（対２０１９年同月比３１５．７％） 
◎中国…３１２，４００人（ 〃 ４４．０％） 
◎台湾…３９９，５００人（ 〃 １１４．７％） 
◎香港…２５１，１００人（ 〃 １００．６％） 
◎タイ…１２５，８００人（ 〃 ７６．３％） 
◎シンガポール…１１３，７００人（ 〃 １１３．３％） 
◎マレーシア…６０，８００人（ 〃 ７７．７％） 
◎インドネシア…６３，７００人（ 〃 １０７．６％） 
◎フィリピン…７９，１００人（ 〃 ９７．０％） 
 

◎ベトナム…３７，０００人（対２０１９年同月比１２０．９％） 
◎インド…１３，５００人（ 〃 １１５．０％） 
 
〈豪州・北米〉 
◎豪州…８９，５００人（ 〃 １２３．２％） 
◎米国…１８３，２００人（ 〃 １２６．８％） 
◎カナダ…３６，４００人（ 〃 １０３．６％） 
◎メキシコ…９，１００人（ 〃 １４０．０％） 
 
〈欧州〉 
◎英国…２３，９００人（ 〃 ８６．１％） 
◎フランス…１７，７００人（ 〃 ８７．４％） 
◎ドイツ…１１，８００人（ 〃 ８６．５％） 
◎イタリア…１０，６００人（ 〃 ９４．７％） 
◎スペイン…6,400人（ 〃 ８７．７％）  
◎ロシア…３，３００人（  〃  ３７．４％） 
 
〈北欧地域〉 ７，３００人（ 〃  ７３．９％） 
 
〈中東地域〉 ７，２００人（  〃  １２９．６％） 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 

 

 

 

 

昨年 11 月 25 日開催の「アミューズメ
ント エキスポ」での〈巨大ロボット展
示コーナー〉。およそ 1 時間おきの実演
時には、常に人だかりができていた。 

 

三精テクノロジーズ(株) 
 

「歩行ロボット」 
 

遊戯施設の技術を進化させて誕生 

 
 

「中川会長のひらめき」から、すべてが始まった 

 昨年の「アミューズメント エキスポ ｉｎ 東京ビッグサイト」
会場で、最も注目を集めたものの１つに「歩行ロボット」があ
る。開発した三精テクノロジーズ(株)（良知昇社長／ＪＡＩＡ理
事）が主催者イベントとしての依頼を受け、展示が実現した。 
 
 このロボット誕生の背景について、三精テクノロジーズ遊戯
機械事業本部営業部・多田裕一担当部長は、「2015年１月３
日放映の正月特番『あらし予報』がきっかけなんです」。 
同番組は、人気アイドルグループ・嵐のメンバーが「２０１５

年さきどり博覧会」と銘打って、この年の注目製品や施設を
紹介するというもの。番組内の『上海ディズニーランドの完
成は間に合うのか、専門家に聞く』というコーナーに多田氏
が出演したが、別コーナーで『最新ロボット』が取り上げられ
ており、これを目にした当時の中川実社長（現在は会長）の
「ひらめき」から、すべてが始まったという。 
「紹介されたロボットは、個人企業が造った子どもくらい

の大きさの変形ロボット。本当は５ｍくらいのロボットを目指
したいが技術的にも資金的にも…との開発者のコメントに、
会長が『それなら、うちが造ったろっ！』と。『これからはロボ
ットがどんどん取り入れられる』『遊戯機械をベースにした新
しい技術を生み出し蓄積する』との思いがあったんです」 
開発者にコンタクトし、さらにこのロボットの制御システムを
担当していたアスラテック(株)（「Ｐｅｐｐｅｒくん」を誕生させたソフ
トバンクグループの企業）と㈱BRAVE ROBOTICS(メカデザイン
担当)と共に、２０１６年、３社による巨大歩行ロボ開発がスタ
ート。２０１８年には２人が搭乗可能な全長約４ｍの人型変形
ロボット「Ｊ－ｄｅｉｔｅ ＲＩＤＥ」を公開。続いて２０２２年２月、そ
れを進化させた（変形時間の短縮、安全面・操作面での改良、デザ
イン変更）「ＳＲ-１」の開発が完了した。 

 
 

https://youtu.be/m88jybFSp7M 

ビークルモード 

ロボットモード 

ＳＲ-１ 

（動画） 
 

２足歩行 人型変形ロボット「ＳＲ-１」 
内部コックピットからの有人操縦のほか、無線で
の遠隔操作が可能。本体重量 2300ｋｇ。動力源
はリチウム系バッテリー 
〈ロボットモード〉 Ｗ4.1×Ｄ3.0×Ｈ3.7（ｍ）  

最高速度 30ｋｍ／ｈ 歩行速度 100ｍ／ｈ 
〈ビークルモード〉 Ｗ2.0×Ｄ4.7×Ｈ1.6（ｍ） 
  最高速度 30ｋｍ／ｈ 最小回転半径 5ｍ 
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「２足の次は、４足や！」 

 「人間だって躓く。段差があれば犬だってこける。要するに、
“歩く”のは難しいんです。それをロボットに、しかも人間を乗せ
てさせるには高い技術が必要です。タイヤが回転して移動する
“車”とは全く異なりますからね。メカと制御のコラボレーション
による一歩上の安全対策、試行錯誤を重ね、ようやく『ＳＲ-１』が
完成したのです。そうしたら、中川会長と江部さん(江部一昭氏、
当時専務)が、『２足ができたら、次は４足や！』と」 
 こうして、休む暇なく次なる挑戦がスタートした。人型ではない
４足ロボットは、三精テクノロジーズとアスラテック（「ＳＲ-１」と同
様の制御システム「Ｖ-Ｓｉｄｏ〈ブシドー〉」を提供）の２社によるプロ
ジェクトとなり、外観デザインは天神英貴氏（※下囲み参照）に依
頼。２０２２年２月、「ＳＲ-１」の技術も活用した乗車定員４人の４
足歩行型ライド「ＳＲ-２」の開発が完了した。 
 
 ところで、膨大な開発費に見合う多くの需要はあるのか。例え
ば、開発費が嵩んでも量産する自動車産業と比べると圧倒的に
採算面での隔たりがある。これについて多田氏は「確かに現状、
造ってみたが活躍の場は限られています(笑)。ただ、遊戯機械と
そう遠くない（かけ離れていない）新しい技術開発につながった
のは確かです。我々が目指しているのは、未来につながるテクノ
ロジーの蓄積。もともと遊戯機械はパーク差別化のため“一点も
の”ですし、また、新たなアトラクションに今後、ロボットが活用さ
れていくとも考えられますしね」 
 
 もっとも、災害対応、宇宙開発等他業界からも関心が寄せられ
ている他、出展したイベントでは大きな注目を集め、これまで
様々なメディアに取り上げられている。（「東京コミックコンベン
ション」では、ダースベイダー等にコスプレした来場者が「スター
ウォーズじゃん！」と記念撮影の列） 
 「ちょっとずつ地に足を付けて進化させていけば、ビジネスと
して成立できる要素はあると思っています。いずれにしても、
我々は夢を売る仕事をしている。“リアル”を追求し、人々の笑顔
を作るためのテクノロジー開発に努めていきます」 
 

三精テクノロジーズ(株) 
遊戯機械事業部営業部 
担当部長 多田 裕一氏 
 
桃山学院大学卒業後、1991年に三
精輸送機(株)（2014 年～現社名）
入社。大阪、東京を行き来する他、
海外出張も‼と精力的に活動中。 

「ジャパンモビリティショー2023」にて主催者の日本自動車工業会‣豊田章男会長（トヨ
タ自動車会長）が「ＳＲ-２」に試乗。遠隔操作するスタッフ（左写真）に「そこで動か
してるの？ゲームみたい」、その場で回転すると「回ってる！回ってる！」。「すごいこれ」
「楽しい」「インパクト大だね」等コメントし、進行サポート役が「でも何に使うのかな」
と言うと、「何でも面白いものがあれば使い方は誰かが考えるもの」と語っていた。 
  https://www.youtube.com/watch?v=TJhefTAd-yc（7:55～11:50） 
 
活用は？ 

（動画） 
 

４足歩行型４人乗りロボット「ＳＲ-２」 
無線・有線による無人遠隔操縦ロボット。前後進の歩行に加え、人が乗降する
ための屈伸動作、ローリング、ピッチングの動きを行う。 
本体重量約 2000ｋｇ。動力源はリチウム系バッテリー。 
〈サイズ〉Ｗ2.0×Ｄ3.6×Ｈ2.1（ｍ） 〈速度〉3.8～9.0（ｍ/分） 
〈外観デザイン／天神英貴氏〉 
メカデザイナー、イラストレーター、アートディレクターとして数々のロボットやメカ
作品に参加。プラモデルのボックスアートやゲーム、企業広告他、アニメーション
制作にも深く関わる。代表作は「マクロス」「ガンダム」「スター・ウォーズ」など。 

https://youtu.be/dAywaIQxtDk 

昨年 11 月の「アミューズメント エキスポ」会場。
アスラテック吉崎氏(チーフロボットクリエイタ
ー/V-Sido 開発者)が独自に製作したコミュニケー
ションロボット「ねこずきん」が搭乗。 

「豊田会長練り歩き  
ジャパンモビリティ 
ショー2023 

／トヨタイムズ」 
より （YouTube）   

三精テクノロジーズ(株) 

◎1951 年（昭和 26 年）創業（当時の社名は三精輸送機(株)、2014 年に社名変更）。 
◎遊戯機械や舞台機構及び昇降機等の企画・設計・製作・施工・保守・改修を手掛ける。 
◎かつては遊園地に加え全国のイトーヨーカドー内のロケも運営しており、遊園地関係とあわせ

営業所は全国 99か所に及んだ。遊園地関係についても相次ぐ本体の閉園に伴い、現在の営
業所は生駒山上遊園地の１か所。ちなみに、同園の「飛行塔」（現存する日本最古の遊戯施
設）は三精テクノロジーズがリノベーションを担当している。 

◎日本初のコースター（「ウェーブコースター」）を 1952 年、宝塚ファミリーランドに納入。 
◎遊戯機械事業においては、Ｓ＆Ｓ Ｗｏｒｌｄｗｉｄｅ,Ｉｎｃ.（アメリカ）を 2012年、Ｖｅｋｏｍａ Ｒｉｄｅｓ（オ

ランダ）を 2018 年に子会社化。これにより世界一の遊戯機械メーカーグループとなる。 
◎世界中のテーマパーク・商業施設等へのコンセプトデザイン、設計コンサルティング業務を行う

ＦＯＲＲＥＣグループ（カナダ）を昨年、子会社化。 
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事件発生～犯人逮捕～裁判のあらまし 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

■メルカリで流通しているセガの共通キーＡ００１を利用し筐体の扉を開
錠、サービスボタンを用いてプレイを繰り返すという犯罪が発生。東北
方面のオペレーターがおよそ４００万円相当の被害を出した。 

  ■防犯カメラの映像から、犯人を特定し、現行犯逮捕。 
    ■オンラインゲームであったことから、メーカーの協力で被害

金額を正確に把握することができ、裁判の結果、全額の賠償
命令を勝ち取った。 

「共通キー悪用」による被害にご注意ください 
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防犯の観点からみれば、全国に設置されたシリンダーが同じ番号で、
それを解錠する手持ちキーがフリマアプリなどで販売されている状況を
考えますと、そのまま運営されているオペレーター様においては、今回
被害にあわれたオペレーター様と同様に、高リスクな状態といわざるを
得ません。 
オペレーター様専用のシリンダーに交換してリスクを回避することを

お勧めします。 
さらに、専用のシリンダーに交換した後も手持ちキーは厳重に員数管

理されることをお勧めします。員数管理をしていれば、紛失・盗難など
があったときに速やかに気づくことができ、防犯の一助になります。 

メーカーが販売時につけて出荷する機械の鍵は、市販に流通してしまっており、
そのままの使用は危険が伴います。 
実際、最近以下の事件が発生しました。機械導入時にはオリジナルの鍵を使用し
て運営することで安全面強化を図ること、また、防犯カメラ設置が望まれます。 

セーフティネット保証制度 ５号業種指定のお知らせ 
（中小企業信用保険法第２条第５項第５号） 

中小企業庁によるセーフティネット保証制度における指定業種の申請を経済産業省ならびに警察庁を通して
行ってまいりましたところ、認可がおりましたのでお知らせします。ご活用ください。 

https://www.chusho.meti.go.jp/kinyu/2023/231215_5gou.pdf 
ゲームセンター（通番５３０ 日本標準産業分類８０６５）  
娯楽機械製造業（通番２７８ 日本標準産業分類２７２２）  
その他の産業用機械器具卸売業（通番３９４ 日本標準産業分類５４１９）  

〈セーフティネット保証制度とは〉 
全国的に業況の悪化している業種に属することにより、経営の安定に支障を生じている中小企業者への資金供給の円滑
化を図るため、信用保証協会が通常の保証限度額とは別枠で 80％保証を行う制度。 
〈対象中小企業者〉 
①指定業種に属する事業を行っており、最近３か月間の売上高等が前年同期比で５％以上減少。 
②指定業種に属する事業を行っており、製品等原価のうち２０％以上を占める原油等の仕入れ価格が２０％以上上昇してい
るにもかかわらず、製品等価格に転嫁できていていない中小企業者。（売上高等の減少について、市区町村長の認定が
必要） 

 

指定期間／令和６年１月１日～令和６年３月３１日 
（指定期間とは、市町村長又は特別区長に対して認定を申請することができる期間をいう） 

 対象業種 

～鍵専門メーカーにお聞きしました～ 

 

【参考】 ※今回被害に遭ったＡ００１のシリンダーと同サイズの互換品がラインナップに有 
(株)ファースト・ロック（日本アミューズメント産業協会ＡＭマシン事業部正会員） 
電話番号／029６-43-759１（代表）  e-mail／info@firstlock.co.jp 
http://www.firstlock.co.jp 



キャッシュレス決済推進特別委員会／説明会のご案内 
 

 
ＪＡＩＡキャッシュレス決済推進特別委員会(内田慎一委員長)では、「アミューズメント産業のＤＸ化の現状と今後」
と題し,現在ＪＡＩＡが普及促進を行っているＪＡＩＡデジタル規格（ＪＤＳ）に関する説明会を開催いたします。    
 ＰＯＳシステム未導入の企業様、すでに導入をしているがＪＤＳの活用までには至っていない企業様等におかれ
ましては、アミューズメント産業におけるＤＸ化の進捗状況や、各社のＰＯＳシステム導入の先進事例などを聞く機
会としてご参加いただければと思います。    
参加申込は、下記ＷＥＢフォームから２月２７日（火曜日）まで。 なお、３０席程度のご用意となるため、申込多数の
場合には抽選とさせていただきますので、ご了承ください。 （その他、リモート参加も受け付けます） 
また説明会終了後、簡単ではございますが、会場にて情報交換会を兼ねた懇親会を予定しております。 
 
【開催日時】２０２４年３月１日（金曜日） １４：３０開場  １５：００開会  １７：００終了予定  
【開催場所】日本アミューズメント産業協会 事務所 会議室  
【主な説明内容】  

１．ＪＤＳ普及の進み具合（ＰＯＳ端末の普及）  
２．ＪＡＩＡコードの普及の見込  
３．ＰＯＳシステムでの景品管理の今後  
４．キャッシュレス決済の今後  

 
   お問合せ／ＪＡＩＡ事務局（担当：畦田） uneta@jaia.jp     ＴＥＬ０３－６２７２－９０３０（代表） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2024.2⑨ 

2018.6② 

ＪＡＩＡプレス編集部では、ＪＡＩＡ会員に【ＪＡＩＡ通信】として 

『月刊ＪＡＩＡプレス』発行のご案内をＷＥＢ公開と同時に行っています。 

店舗単位・営業所単位でのご登録もＯＫです。 

メールアドレスを下記アドレスにご連絡ください。 

ご登録＆お問合せ （担当／富川） 

  fukawa@jaia.jp  TEL０３-６２７２－９４０１ FAX０３-6272－９４１１ 

『ＪＡＩＡプレス』発行をメールでお知らせします 

ご登録ください 

厚生労働省 働き方・休み方改善ポータルサイト 
https://work-holiday.mhlw.go.jp/ 

令和６年 
 

について 
総務省は、青少年が安心・安全にインターネット等を利活用できる環境の整備に向けて、 
「春のあんしんネット・新学期一斉行動」を本年も２月から５月まで実施します。 
ご協力をお願いします。 

https://www.cfa.go.jp/policies/youth-kankyou/internet_use_gyouji/r06/ 

 

冬季の省エネルギーの取組への協力について 
https://www.meti.go.jp/press/2023/10/20231031006/20231031006.html 
 

「春のあんしんネット・新学期一斉行動」 

「アミューズメント産業ＤＸ化の現状と今後」 

お申込 ＷＥＢフォーム 
https://forms.gle/eR17kkKq61KUBayM8 



 

 
 

  
   
 

提出会社 ４号メーカー 機別 筐体 機種名 発行日 
(株)ＪＩＮ 三洋 パチスロ ＪＩＮ Ｓ Ｌｕｃｋｙ海物語 ＫＨ 2023/12/21 

(株)ＪＩＮ 山佐 パチスロ ＪＩＮ ニューパルサー Ｖ－Ｇ 2023/12/21 

(株)ＪＩＮ エレコ パチスロ ＪＩＮ バジリスク～甲賀忍法帖～絆 2023/12/21 

(株)東プロ 北電子 パチスロ ハイパースロット マイジャグラーⅣ 2023/12/22 
(株)マインズ オリンピア パチスロ ブレイクⅡシリーズ パチスロ 黄門ちゃま 喝 2023/12/28 

(株)マインズ サミー パチスロ ブレイクⅡシリーズ パチスロ北斗の拳 修羅の国編 2023/12/28 

(株)マインズ 藤商事 パチスロ ブレイクⅡシリーズ ＳＬＯＴとある科学の超電磁砲 2023/12/28 

(株)三田商事 三共 パチンコ REACHαシリーズ ＰＦ機動戦士ガンダムユニコーンｂ 2024/1/15 
(株)マインズ 三共 パチンコ ブレイクⅡシリーズ ＣＲＦ Ｘ ＪＡＰＡＮ紅Ｍ 2024/1/15 

(株)マインズ 京楽 パチンコ ブレイクⅡシリーズ ＰアズールレーンＴＨＥ ＡＮＩＭＡＴＩＯＮ ＭＣ２ 2024/1/15 

(株)マインズ サミー パチンコ ブレイクⅡシリーズ Ｐ頭文字Ｄ 2024/1/15 

(株)マインズ サミー パチスロ ブレイクⅡシリーズ パチスロ北斗の拳ＳＥ 2024/1/15 
(株)マインズ サミー パチスロ ブレイクⅡシリーズ パチスロ傷物語－始マリノ刻－ 2024/1/15 

(株)マインズ サミー パチスロ ブレイクⅡシリーズ Ｓパチスロ頭文字Ｄ ＸＲ 2024/1/15 

(株)マインズ 大都技研 パチスロ ブレイクⅡシリーズ 押忍!番長ＺＥＲＯ 2024/1/15 

(株)東プロ 北電子 パチスロ ハイパースロット マイジャグラーⅣ 2024/1/15 
(株)東プロ パイオニア パチスロ ハイパースロット ニューキングハナハナ－３０ 2024/1/15 

(株)東プロ 大都技研 パチスロ ハイパースロット 押忍!番長Ａ 2024/1/15 

(株)東プロ アムテックス パチンコ プロハンター Ｐトキオブラック４５００ 2024/1/15 

(株)東プロ 三洋 パチンコ プロハンター Ｐ大工の源さん 超韋駄天 2024/1/15 
(株)東プロ 三洋 パチンコ プロハンター Ｐスーパー海物語ＩＮ沖縄５ 2024/1/15 

(株)東プロ 三洋 パチンコ プロハンター Ｐスーパー海物語ＩＮ沖縄５ 夜桜超旋風 2024/1/15 

(株)東プロ サミー パチンコ プロハンター Ｐ超ハネ獣王 2024/1/15 

(株)フロック ミズホ パチスロ サイクロン アナザーゴッドハーデス-解き放たれし槍撃 ver.- 2024/1/15 
(株)フロック ミズホ パチスロ サイクロン ＳＬＯＴ劇場版魔法少女まどか☆マギカ[前編]始まりの物語/[後編]永遠の物語 2024/1/15 

(株)フロック パオン・ディーピー パチスロ サイクロン 押忍!番長ＺＥＲＯ 2024/1/15 

(株)東プロ 北電子 パチスロ ハイパースロット ＳマイジャグラーⅤ 2024/1/26 

(株)東プロ ビスティ パチンコ プロハンター ＰＦ機動戦士ガンダムユニコーン 2024/1/26 
(株)東プロ 藤商事 パチンコ プロハンター Ｐとある科学の超電磁砲 2024/1/26 

(株)東プロ 北電子 パチスロ ハイパースロット ＳマイジャグラーⅤ 2024/1/29 

(株)東プロ 大都技研 パチスロ ハイパースロット Ｓ押忍!番長ＺＥＲＯ 2024/1/30 

(株)東プロ 銀座 パチンコ プロハンター Ｐ真・北斗無双第３章 ジャギの逆襲 2024/1/30 
(株)東プロ サミー パチンコ プロハンター Ｐ北斗の拳 凶暴星 2024/1/30 

(株)東プロ ビスティ パチンコ プロハンター Ｐゴジラ対エヴァンゲリオン Ｇ細胞覚醒 2024/1/30 

(株)東プロ ビスティ パチンコ プロハンター Ｐ新世紀エヴァンゲリオン 未来への咆哮 2024/1/30 

(株)東プロ 三洋 パチンコ プロハンター Ｐ大工の源さん 超韋駄天 2024/1/30 
(株)東プロ 三洋 パチンコ プロハンター Ｐスーパー海物語ＩＮ沖縄５ 夜桜超旋風 2024/1/30 

(株)東プロ 三共 パチンコ プロハンター ＰＦ機動戦士ガンダムＳＥＥＤ 2024/1/30 

(株)マインズ 三共 パチンコ ブレイクⅡシリーズ ＰＦ機動戦士ガンダムＳＥＥＤ 2024/1/30 

(株)マインズ 三共 パチンコ ブレイクⅡシリーズ ＰＦ炎炎ノ消防隊Ｇ 2024/1/30 
(株)マインズ 三共 パチンコ ブレイクⅡシリーズ ＰＦだんべるなんきろもてる？ 2024/1/30 

(株)マインズ 京楽 パチンコ ブレイクⅡシリーズ ＰアズールレーンＴＨＥ ＡＮＩＭＡＴＩＯＮ ＭＣ２ 2024/1/30 

(株)マインズ サミー パチスロ ブレイクⅡシリーズ 甲鉄城のカバネリ 2024/1/30 

(株)マインズ サミー パチスロ ブレイクⅡシリーズ Ｓパチスロ 頭文字Ｄ ＸＲ 2024/1/30 
(株)マインズ 北電子 パチスロ ブレイクⅡシリーズ 回胴式遊技機 グランベルム 2024/1/30 

(株)マインズ ビスティ パチスロ ブレイクⅡシリーズ Ｓ機動戦士ガンダムユニコーンｓＦ 2024/1/30 

(株)三田商事 ビスティ パチスロ REACHαシリーズ Ｓ機動戦士ガンダムユニコーンｓＦ 2024/1/30 

(株)三田商 藤商事 パチスロ REACHαシリーズ Ｓとある科学の超電磁砲ＦＢ 2024/1/30 
(株)三田商事 北電子 パチスロ REACHαシリーズ マイジャグラーⅢ 2024/1/30 

(株)三田商事 北電子 パチスロ REACHαシリーズ マイジャグラーⅢ 2024/1/30 

(株)三田商事 京楽 パチンコ REACHαシリーズ ＰアズールレーンＴＨＥ ＡＮＩＭＡＴＩＯＮ ＭＣ２ 2024/1/30 

(株)三田商事 ＪＦＪ パチンコ REACHαシリーズ ＰゴブリンスレイヤーＪＧＺ 2024/1/30 
(株)東プロ 三共 パチンコ プロハンター ＰＦ機動戦士ガンダムＳＥＥＤ 2024/1/30 

(株)東プロ ビスティ パチンコ プロハンター ＰＦ機動戦士ガンダムユニコーン 2024/1/30 

(株)東プロ 銀座 パチンコ プロハンター Ｐ真・北斗無双第３章 ジャギの逆襲 2024/1/30 

(株)東プロ ミズホ パチスロ ハイパースロット Ｓバジリスク絆２ 2024/1/30 
(株)マインズ ミズホ パチスロ ブレイクⅡシリーズ ＳＬＯＴメイドインアビス 2024/2/1 

(株)マインズ 平和 パチンコ ブレイクⅡシリーズ Ｐ麻雀物語４ 2024/2/1 

(株)三田商事 三共 パチンコ REACHαシリーズ ＰＦダンベル何キロ持てる？Ｖ 2024/2/1 

(株)東プロ ジェイビー パチンコ プロハンター ｅシン･エヴァンゲリオン Typeカヲル 2024/2/8 

パチンコ・パチスロ機
４号転用リスト

2023.2⑩ 

2018.6② 「４号転用メダルゲーム機に係る倫理基準の運用規定」に基づき、各メーカーから 
届出のあった機械をＪＡＩＡ事務局で実査。転用に際し改造が正当に行われていると 
ＪＡＩＡが承認した機械を掲載します。 
なお、ＪＡＩＡでは会員が４号転用メダルゲーム機を製造・販売・オペレーション使用 
する際に「アミューズメント適合機」マークの表示を義務付けています。 



(株)東プロ 三洋 パチンコ プロハンター ＰＡ元祖大工の源さん２ 2024/2/8 
(株)東プロ ビス日 パチンコ プロハンター Ｐゴジラ対エヴァンゲリオン Ｇ細胞覚醒 2024/2/8 

(株)東プロ ビスティ パチンコ プロハンター ＰＦ機動戦士ガンダムユニコーン 2024/2/8 

(株)東プロ 藤商事 パチンコ プロハンター Ｐとある科学の超電磁砲 2024/2/8 

(株)東プロ セブンリーグ パチスロ ハイパースロット Ｌキン肉マン ７人の悪魔超人編 2024/2/8 
(株)東プロ 山佐 パチスロ ハイパースロット Ｌ転生したらスライムだった件 2024/2/8 

(株)東プロ サミー パチスロ ハイパースロット Ｓ甲鉄城のカバネリ 2024/2/8 

(株)東プロ 三共 パチスロ ハイパースロット Ｓ機動戦士ガンダムユニコーン 2024/2/8 

(株)東プロ 北電子 パチスロ ハイパースロット ニューアイムジャグラーＥＸ 2024/2/8 
(株)マインズ 三共 パチンコ ブレイクⅡシリーズ ＰＦ機動戦士ガンダムユニコーン 2024/2/8 

(株)マインズ 三共 パチンコ ブレイクⅡシリーズ ＰＦ炎炎ノ消防隊 2024/2/8 

(株)マインズ 三共 パチンコ ブレイクⅡシリーズ ＰＦ戦姫絶唱シンフォギア３ 黄金絶唱 2024/2/8 

(株)マインズ ニューギン パチンコ ブレイクⅡシリーズ Ｐ花の慶次～蓮 2024/2/8 
(株)マインズ ビスティ パチンコ ブレイクⅡシリーズ 新世紀エヴァンゲリオン 未来への咆哮 2024/2/8 

(株)マインズ 三洋 パチンコ ブレイクⅡシリーズ Ｐスーパー海物語ＩＮ沖縄５ 2024/2/8 

(株)マインズ 三洋 パチンコ ブレイクⅡシリーズ Ｐスーパー海物語ＩＮ沖縄５ with アイマリン 2024/2/8 

(株)マインズ 三洋 パチンコ ブレイクⅡシリーズ ＰＡスーパー海物語ＩＮ ＪＡＰＡＮ２with 太鼓の達人 2024/2/8 
(株)マインズ 三洋 パチンコ ブレイクⅡシリーズ Ｐ大海物語４スペシャル 2024/2/8 

(株)マインズ サミー パチンコ ブレイクⅡシリーズ Ｐ交響詩篇エウレカセブンＡＮＥＭＯＮＥ  2024/2/8 

(株)マインズ パイオニア パチスロ ブレイクⅡシリーズ ハナハナホウオウ～天翔～-３０ 2024/2/8 

(株)マインズ 藤商事 パチスロ ブレイクⅡシリーズ ＳＬＯＴとある科学の超電磁砲 2024/2/8 
(株)マインズ ミズホ パチスロ ブレイクⅡシリーズ アナザーゴッドハーデス-解き放たれし槍撃 Ver.-  2024/2/8 

(株)マインズ サミー パチスロ ブレイクⅡシリーズ パチスロディスクアップ２ 2024/2/8 

(株)マインズ サミー パチスロ ブレイクⅡシリーズ 甲鉄城のカバネリ 2024/2/8 

(株)マインズ サミー パチスロ ブレイクⅡシリーズ 甲鉄城のカバネリ 2024/2/8 
(株)マインズ サミー パチスロ ブレイクⅡシリーズ パチスロ 楽園追放 2024/2/8 

(株)三田商事 サミー パチスロ REACHαシリーズ Ｓパチスロ甲鉄城のカバネリＺＲ 2024/2/9 

(株)三田商事 サミー パチスロ REACHαシリーズ Ｓパチスロ甲鉄城のカバネリＺＲ 2024/2/9 

(株)三田商事 大一 パチンコ REACHαシリーズ Ｐ中森明菜･歌姫伝説～ＴＨＥ ＢＥＳＴ ＬＥＧＥＮＤ～ 2024/2/9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

2023.2⑪ 

2018.6② 

※２０２３年１２月２１日～２０２４年２月９日の期間に発行されたものを掲載。いずれも盤面販売。 

４号転用メダルゲームの届出に際しては以下の点にご留意ください。 
 
●京楽産業(株)とその系列会社(株)オッケー及び(株)高尾の製造する盤面は、ＪＡＩＡ会員である

(株)メイクイーストから転用許諾証を入手して JAIAへの届出をお願いします。  
 
●(株)エンターライズとその系列会社(株)アデリオンの製造する盤面は、製造事業者の意向で５号
営業での使用が認められておりません。 

 
●(株)大都技研とその系列会社(株)パオン･ディーピーの製造する盤面は、ＪＡＩＡ会員である(株)
パオン･ディーピーから転用許諾証を入手してＪＡＩＡへの届出をお願いします。 

 
●(株)ユニバーサルエンターテイメントとその系列会社(株)ミズホ、(株)エレコ、(株)メーシー、

(株)アクロス、(株)ユニバーサルブロスの製造する盤面の取り扱いに関しましては、ＪＡＩＡ会員 
である代理店(株)ギアにご相談いただき、ＪＡＩＡへの届出をお願いします。 

 
●映画「リング」のコンテンツを利用した盤面につきましては、ＪＡＩＡ会員である(株)東プロ 
から転用許諾書を入手してＪＡＩＡへの届出をお願いいたします。 

 

(株)サクシードから届出され２０２３年１２月１３日に受理した以下の機種については、諸般の事情により、受理を取り消させて
いただきます。   「ＨＥＹ! エリートサラリーマン鏡ＰＡ４」((株)パオン･ディーピー製)             

 「戦国ＢＡＳＡＲＡギガＺＥ」((株)エンターライズ製) 
 

 

「 
「ユーザーの声」 
大募集！！ 

ＪＡＩＡプレスでは、アミューズメント施設のさらなる
質向上のため、来場されたお客様のご意見を毎月掲
載しています。 
 
全国のオペレーターの皆様。是非、貴店舗の「ユー
ザーの声」をお寄せください。 

お問合せ・送付先 

〒102-0074 東京都千代田区九段南３－８－１ 飛栄九段ビル８Ｆ 
fukawa@jaia,jp ＴＥＬ03-6272-9401  FAX03-6272-9411 
                     【 担当／富川 】 



  

●全般として、ゲーム機の音量が高い。殊にうる
さく高い音の機械は、その周辺でゲームを楽し
むために“耳栓”を必要とします。（大阪・75
歳・ ） 

●子ども限定で取りやすいＵＦＯキャッチャー
をお願いします。（愛知・１０歳・ ） 

●いつもお世話になっております。このお店があ
るので元気に長生きができそうです。（神奈川・
66歳・ ） 

●各ゲーム筐体のメンテナンスが良いのと店員
の対応が良いのは評価できる。要望としては、
パンチングマシン等のうるさいゲームを音ゲ
ーコーナーから離してほしいということ。それ
から、音ゲーで明らかに休憩のイスが要りそう
なのに、ない、もしくはショボいのは残念だ。
（大阪・28歳・ ） 

●メダルの預かり期間を延ばしてくれればなぁ。
（大阪・35歳・ ） 

●プリクラが安いという噂を聞いてきました。  
 ありがとう！（神奈川・17歳・ ） 

 

●ドリンクバーが欲しい。（大阪・32歳・） 
●このお店は、店員とお客がフレンドリーで和気
あいあいでとてもいいです。しかし、同じ会社
の別の店は殺伐としていて、掃除も行われてお
らず、危険を感じます。同じ会社で同じ研修を
しているはずなのに、この違いは何なんだ。店
長のせいか。（大阪・33歳・ ） 

●最近はゲームの本質重視というより、無理につ
まらないイベントをしているので、どんどん客
離れになっていると思います。今一度、メーカ
ーと施設とお客が手を取り合い、楽しいゲーム
とは何かを考えよ。原点に戻るべきだと思いま
す。（大阪・33歳・ ） 

●どのゲームでも敷居を低くしてほしい。少ない
メダル枚数でも遊べるゲームがあればうれし
い。（大阪・35歳・ ） 

●結局、キレイで安全なら良い。（東京・？・ ） 
●スタッフが必要だから難しいとは思いますが、
ポーカーやブラックジャックのような対人ゲ
ームがやってみたいです。（神奈川・32歳・ ） 

ユ
ー
ザ
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の
声 

アミューズメント施設における景品提供営業のガイドライン 
２０１４年３月２７日制定 
２０２２年３月１日改正 

（一社）日本アミューズメント産業協会[ＪＡＩＡ] 

１．目 的 
 アミューズメントマシンにより提供される景品につい
てその種類、内容および営業方法を規定することにより、
公正な競争秩序を確立するとともに、景品提供営業さらに
はアミューズメント業界の将来に向けた健全な発展に資
することを目的とする。 
 
２．定 義 
本ガイドラインで規定する景品とは風俗営業適正化法

第２条第１項第５号で規定されるゲームセンター等にお
ける営業において使用される「遊技の結果が物品により表
示される遊技の用に供する遊技設備」で提供される物品を
いう。 
 
３．景品の内容 
①景品の価額 
 景品として提供する物品は小売価格でおおむね1,000円
以下のものとする。 

 小売価格とは、景品専用に開発された物品を除き、一般
市場における価格とする。 

 なお、景品専用に開発された物品であっても１個あたり
の価格はおおむね1,000円以下とする。 

②景品の種類 
 善良な風俗の保持、清浄な風俗環境の保持および青少年
の健全な育成に障害を及ぼす行為を防止する観点から、
ゲームセンター等における正常な商習慣に照らし適合
すると認められる景品に限る。 

 また、食品衛生法の遵守及び他者の知的財産権を侵害す
ることがないようにすべきである。 

 以上の点を踏まえ、次に掲げる物品等をゲームセンター
等に設置されるアミューズメントマシンにおいて提供
される景品として製造・販売・流通してはならない。 

  ⅰ たばこ、喫煙器具類およびこれらをモチーフにし
た物品 

  ⅱ 酒類、および酒をモチーフにした物品 
  ⅲ 医薬品、興奮・めまい・幻覚等の作用を目的とす

る有機溶剤や成分を含有する物品 

ⅳ 青少年の健全な育成や公序良俗を阻害する内容
が印刷または記録された各種メディア（図書、写
真、フィルム、ビデオテープ、CD-ROM・DVDな
どの記録メディア等） 

  ⅴ 性的な行為の用に供する物品および性器を模し
た物品 

  ⅵ ショーツ、ブラジャー等の下着類 
  ⅶ 金券類および類似品 
  ⅷ 食品衛生法に抵触する材料を使用した物品 
  ⅸ 偽造ブランド品や偽造キャラクターを使用した

もの等、他者の知的財産権を侵害している物品 
  ⅹ 心身に危害を与える恐れのある物品（レーザーポ

インター、刃物類） 
  ⅺ 動物愛護の精神に反する恐れのある生物 
 
４．景品提供の方法 
①クレーン式遊技機等の遊技設備によりクレーンで釣り
上げるなどした物品で小売価格がおおむね1,000円以下
のものを提供すること。 

②景品は、あらかじめ表示されている物品と同一のもので
なければならない。 

③景品と異なる高額なものをデモンストレーションとし
て展示してはならない。 

④カプセル内に品名や記号を記したチケットなどを入れ、
これを景品と交換してはならない。 

⑤提供した景品をもって他の景品と交換してはならない。 
⑥景品が手渡しで提供される仕組みの遊技の場合におい
ても、本ガイドラインの定めるところにより、景品の取
扱いをおこなわなければならない。 

⑦風俗営業適正化法に定めるいわゆる４号営業に用いら
れるパチンコ機、パチスロ機に類する遊技機、メダルゲ
ーム、ビデオゲーム、フリッパーゲーム機等の遊技機を
用いる場合においては、景品を提供してはならない。 

 
５．附 則 
 このガイドラインは、2022年3月1日から適用する。 
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