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発表者 第一部 JAIA デジタル規格 概要

畦田在隆
店舗活性推進委員会委員⾧
JAIAキャッシュレス決済特別決済委員会オペレーター部会リーダー
株式会社アムジー
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1993年 株式会社セガ・エンタープライズ入社
セガワールド店⾧から東日本事業部スタッフ

1998年 SEGA ICカード決済システム セガゲームカード運営担当

1999年 アルゼ株式会社入社 AM開発部
アミューズメント事業の再編に携わる

2000年 アドアーズ株式会社転籍 運営企画課課⾧
ポイントカードシステム内蔵メダル貸出機 MDC01開発
海外カジノ債権回収業務で南米北米のカジノとゲーセンに通う

2004年 株式会社バンプレスト入社
2005年 株式会社プレジャーキャスト転籍

トーマスタウンなど出展開業
2005年 ASMOシステムのサービス開始から同システムを使用開始

AOU TVチャンピョンクレーンゲーム選手権 誘致
AOU主催 全日本クレーンゲーム選手権（以降8年に渡り開催）

2013年 株式会社アムジーにて施設事業を始める
店舗活性推進委員会発起 接客デモ
JAIA主催 天下一音ゲ祭

2016年 和晃無線システムを全店導入
2022年 キャッシュレス委員会オペレーター部会参画

SEGA ゲームカード

ADORES 会員カード



アミューズメント業界外の方のために
アミューズメント業界以外からの方がいらっしゃています
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ゲームセンターの決済方法は１００円玉が基本です

①ゲームセンターの売上決済は100円玉が基本です
１００円玉を入れて決済をするとゲームが遊べます

差分の１０が、入った１００円玉の枚数。

００００００ ０１００００

②１００円玉が入るたびに、信号が発生し内臓のメーターが
カウントアップされます。

メーター上の売上を「メーター売上」
コインの実際の枚数を「実数」

差分の理論上の数値と、コインの枚数で
整合性を取るのが 管理の基本。

メーターは「目視」が基本。
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ゲームセンターの決済方法は１００円玉が基本です

③100円玉を巡回させることで、お店の決済が成立しています。

①紙幣を両替機で100円玉に両替

②100円玉がゲームに入る

③100円玉を売上として回収

④100円玉とお札を交換して、
銀行などに入金をする。

こんな、アナログ管理で年間5000億の売上を管理しているのがゲーセン業界です。



前段説明
なぜ、業界団体がDXを進めるのか?
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私たちオペレーションは日々100円玉の管理に追われています。

突然ですが、
ドンゴロス ご存じですか?

100円玉 40万円分入ります。
これの重さは何キロでしょう?
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私たちオペレーションは日々100円玉の管理に追われています。

突然ですが、
ドンゴロス ご存じですか?

100円玉 40万円分入ります。
これの重さは何キロでしょう?

正解は 19.2キロです。



2023/02/15 Japan Amusement Industry Association CONFIDENTIAL AND PROPRIETARY 13

私たちオペレーションは日々100円玉の管理に追われています。

100円では1枚4.8g

3000万円の100円玉
は30万枚で1.4トン

ちなみに
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景品の物量もすごいです

ここでQuestion 

月商 3000万円の売上のうち7割が景品の売上のお店で、
30％の原価率で630円平均単価の景品を扱ってるとなる
と何個くらいの景品を取り扱うことになるでしょう?
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景品の物量もすごいです

答えは
ざっくり 1万個

売上構成 3000万円×70％＝2100万円
景品原価 2100万円×30％＝ 630万円
景品個数 630万円÷630円＝1万個

お客様の手元に届く景品が 1万個だと
在庫個数は ２万個以上?

会社さんごとで基準が異なりと思いますが。
これを作ってる中の人のデータではこのくらいです。



2023/02/15 Japan Amusement Industry Association CONFIDENTIAL AND PROPRIETARY 16

景品の物量もすごいです

売上高

ビデオアーケド メダル プライズ その他

売上高

ビデオアーケド メダル プライズ その他

1990年代 2020年代

売上構成比が、こんなんも偏ってしまいました。
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オペレーションこそDXが必須

ビデオゲーム
商品入替＝稀に

労力＝小

プライズゲーム
商品入替＝毎日

労力＝大

昔 今
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電子マネーの普及はまったなし

SUICAから始まり、PayPayの登場でキャッシュレス決
済は今後どんどん広がるでしょう。

我々の業界にも、ゲーム機内で完結する電子決済の普
及や、後付けのキャッシュレス対応決済機（IC、バー
コード）が始まっています。

しかし、これらの売上シェアは導入店舗でも3割程度で、
未だ100円玉が主流です。
結果、1.4トンの100円玉と、２万個近い景品在庫を手
で管理する事態が続いています。
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人がいない。だからこそDX

• DX＝ Digital Transformationは １社で導入
しても 効果が限定的です。

• 店舗内で完結する100円玉の管理だけで
はなく、業界内の電子マネーの管理の標
準化、膨れる景品物流の効率化は、サー
ビス提供者、景品製造会社、物流会社ま
でも含め システムを共有することで最大
の効果を発揮します。

• 労働人口の減少が見込まれる昨今、シス
テム化を進め、少ない人員で最大の効果
をあげるためには 業界全体で協力するこ
とが不可欠です。
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私たちは同じ言葉で会話をしていない

• オペレーターの業務は非常に似通っていますが、
微細な違いがあり、その違いを残したまま各社
が独自のシステムを構築し、使用しています。

• 業界内で転職をした人は実感していると思いま
すが、「鍵」の呼び名も異なれば、「集金」の
お金を入れる容器や袋も異なり、売上集計の集
計ソフトも異なります。

• 物販業界では、市販のPOSに合わせて仕組みが
構築されるためシステムが量販され導入コスト
が安価になります。

• しかし、我々の業界にはそれがありません。
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だから、同じ言葉を用意しよう

• この言葉の壁を越えて、システムの導入ハードルを下げるための仕組み作りが
「キャッシュレス委員会」の目指すところです。

• 共有化するものは
• ①売上管理の肝である、メーター管理の無線化促進（POS端末の普及 各社取組）
• ②売上集計の仕組みの、共通言語化（標準化API）
• ③複雑化する電子マネーの共通化（キャッシュレスシステム）
• ④物流管理を軽減する、商品コードの共通言語化（共通DB）

これらを共有することで、1.4トンの100円玉の管理と、２万個の景品の管理の省力
化を目指しているのです。
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キャッシュレス推進特別委員会では、業界のIT化に向けた技術的な視
点での「仕様統一」を行い、主に下記の3点の技術仕様の標準化を進め、
2022年6月に JAIA DIGITAL規格（JDS）を策定・発表しました。

• メーカーや決済事業者から提供する売上情報の提供の標準化
• メーター管理の無線化やPOS業者へのWEB APIの対応依頼JAIA DIGITAL規格

WEB API編

JAIA DIGITAL規格
JAIAコード編

• 景品などの情報コードの標準化
（メーカーからオペレーター様への情報提供の標準化）

JAIA DIGITAL規格
端末インターフェース編

• 端末取り付け方法の標準化
• 標準化された、電子マネーシステムの提供）

規格書名 説明

JAIAの新しい取り組み
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JAIA DIGITAL規格
WEB API編

JAIAの新しい取り組み



JAIAの新しい取り組み WEB API 編 （その①）
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JAIA DIGITAL規格 WEB API編 は各システム間のデータ連携に必要
な安定性・互換性の確保を主な目的とし、各社で開発する共通のAPI
の仕様・コード定義について策定しています。

APIとは「アプリケーショ
ン・プログラミング・イン
ターフェース（Application 
Programming Interface）」
の略称です。一言で表すと、
ソフトウェアやプログラム、
WEBサービスの間をつなぐイ
ンターフェースのことを指し
ます。

JAIA DIGITAL規格
WEB API編

JAIA DIGITAL規格
JAIAコード編

JAIA DIGITAL規格
端末インターフェース

編

オペレーター様への効果:
• 電子マネーやQRコード決済の売上情報を、参加決済

会社から容易に取り出せるようになります。
（今は、各社のサイトで確認している）

• メーター管理を自動取得する端末（POS端末）の、
共通化対応を行うことで、さまざまな端末を選択す
ることが可能になりました。

• セガのPIT、BNAMのクレナネットなど機械の通信機
能を使い、同様に情報提供が容易に行えるように
なっています。



JAIAの新しい取り組み WEB API 編 （その②）
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JAIA DIGITAL規格
WEB API編

JAIA DIGITAL規格
JAIAコード編

JAIA DIGITAL規格
端末インターフェース

編

オペレーター様へのメリット・デメリット

• √
√

メリット

• 現在、電子マネーなどの売上は、メー
カーサイトなどで確認をしていますが、
システム間のやりとりで自動で売上情
報を取り込むことができます。

• データ連携のルールが統一化されてお
り、JAIAのWEB APIを採用している
会社のシステムであれば、同じ仕組み
で情報を取り込むことができます。

デメリット

• システム間を繋ぐためのシステム導入
コストは 安くはなるけどかかります。

• WEB APIに対応しているシステムを
自社に用意する必要があります。

 ゲーム機械に取り付ける端末のほか、
集計するシステムが必要
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JAIA DIGITAL規格
WEB API編

JAIA DIGITAL規格
JAIAコード編

JAIA DIGITAL規格
端末インターフェース

編

すでに、システムを導入されているオペレーター様は
それぞれのシステムに合わせて導入方法が変わってきます。

・売上管理システム :独自開発か、購入（サブスク）
・POS端末 :購入と取付
・電子決済端末 :購入と取付
・POS端末内臓機械 :購入

一番最初に重要になるのは、売上管理システムです。

このシステムが独自の場合は、各端末の情報を取込めるように
標準規格化した、WEBAPIに対応させるか、
対応しているシステムを選択することが必要になります。

この仕組みを導入するには、どうすればいいの?
JAIAの新しい取り組み WEBAPI編
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JAIA DIGITAL規格
WEB API編

JAIA DIGITAL規格
JAIAコード編

JAIA DIGITAL規格
端末インターフェース

編

今までは、システムを導入したら 紐づいた端末しかつかえず 乗換も変更もできなかった。

ベンダーロックイン

この仕組みを導入するには、どうすればいいの?
JAIAの新しい取り組み WEBAPI編

WEB APIに対応したシステムを使うことで、端末の混在や、基幹システムの乗換すら可能

ベンダーフリー
今まで、オペレーターがシステム導入を躊躇していたのは 一括導入が原則であったり、
途中で選択を変えることができなかったことですが、
標準化がすすむことで、選択のハードルが大きく下がるかと思います。
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JAIA DIGITAL規格
WEB API編

JAIA DIGITAL規格
JAIAコード編

JAIA DIGITAL規格
端末インターフェース

編

ベンダーフリーになると、こんな組み合わせが可能です。

この仕組みを導入するには、どうすればいいの?
JAIAの新しい取り組み WEBAPI編

POS

UFO9シリーズ クレナ３

PIT クレナネット

WEB API

売上管理システム

売上照会システム ASMO 端末売上管理システム
旭精工（現時点では未対応）
オペレーティングプロ（現時点では未対応）

PIT
クレナネット

POSシステム プライズ管理システム

JDS WEB APIに準拠した
データ連携

売上情報は一方通行で、店舗の売上
情報が外に出ることはありません。

色々なシステムがありますが、データのやり取りを
平易に行えるようにするのがJAIAの策定したWEB 
APIになります。

POS内蔵機械 電子決済端末（POS内蔵）
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JAIA DIGITAL規格
WEB API編

JAIA DIGITAL規格
JAIAコード編

JAIA DIGITAL規格
端末インターフェース

編

この仕組みを導入するには、どうすればいいの?
JAIAの新しい取り組み WEBAPI編

POS

UFO9シリーズ
４０台

WEB API

売上管理システム

PIT

プライズ管理システム

POS内蔵機械

その他プライズ機 2０台

プライズ売上管理特化型

セガのUFO9シリーズ対応のPITに、非対応のゲーム機械にはPOS端末を取り付け
WEB APIで情報をUFO LINK WEBで現金売上のみを管理
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JAIA DIGITAL規格
WEB API編

JAIA DIGITAL規格
JAIAコード編

JAIA DIGITAL規格
端末インターフェース

編

ベンダーフリーになると、こんな組み合わせが可能です。

この仕組みを導入するには、どうすればいいの?
JAIAの新しい取り組み WEBAPI編

WEB API

電子決済端末（POS内蔵）

売上管理システム

ASMO 

POSシステム

POS

アーケードなどはPOSでの現金売上管理
プライズマシンは、電子決済端末と QR決済端末を組み合わせ、
売上、景品管理をASMOで行う
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JAIA DIGITAL規格
WEB API編

JAIA DIGITAL規格
JAIAコード編

JAIA DIGITAL規格
端末インターフェース

編

この仕組みを導入するには、どうすればいいの?
JAIAの新しい取り組み WEBAPI編

WEB API

POS

UFO9シリーズ
４０台

POS内蔵機械

その他プライズ機 2０台

プライズ売上管理特化型店舗

POS 電子決済端末
（POS内蔵）

POS QR決済端末店舗

電子決済端末
（POS内蔵）

電子決済端末店舗

売上管理システム

ASMO 

POSシステム

店舗規模に応じて、導入する端末するを変更しても
会社全体では同一の売上管理システムで管理することが可能になる。



じゃあ、実際に何をすればいいの?
JAIAの新しい取り組み WEB API 編
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これらのシステムを導入するには・・・

JAIA DIGITAL規格
WEB API編

JAIA DIGITAL規格
JAIAコード編

JAIA DIGITAL規格
端末インターフェース

編

①まずは、「管理システム」を定める。
WEB APIに対応していることが重要。
売上管理をどこまで、行うか?
自社システムを使用するか、市販の物を使うか?

②端末の選定を行う
WEB APIに対応予定の端末であるか?
電子決済の種類をどこまで求めるか?
端末プロトコルとコストを検討



じゃあ、実際に何をすればいいの?
JAIAの新しい取り組み WEB API 編
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①管理システムを定めるには

JAIA DIGITAL規格
WEB API編

JAIA DIGITAL規格
JAIAコード編

JAIA DIGITAL規格
端末インターフェース

編

＃ ケース 説明

ケース① すでに独自のシステムがあり、かつAPIに
よるインポート機能などがある場合。

JAIAの技術仕様、データ提供先からの接続
手順等を入手いただき連携をご検討くださ
い。

ケース② すでに独自のシステムがあるが、
インポート機能などがない。

改修をいただくなどの対応が必要になりま
す。貴社内での費用発生がございますので
ご検討をお願いします。

ケース③ すでに販売されているシステムを
利用していて、そのシステムが連携を前提
にしている。
（もしくは改修予定がある）

データ連携を前提にしているシステムであ
れば、そのままご利用いただけます。

ケース④ 既存のシステムのリプレイス、
もしくは新規導入を検討している。

今後、各社様のJAIA規格対応システムが発
表になります。それぞれのシステムは標準
化APIを通じてデータのやり取りを行える
ようにするので、JAIAキャッシュレス委員
会に参加している開発企業様からお選びい
ただければと思います。

市販のシステムの選定に関しては、このあと新田委員より詳細の発表があります。



JAIAの新しい取り組み
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JAIA DIGITAL規格
JAIAコード編



JAIAの新しい取り組み JAIAコード編 （その①）
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JAIA DIGITAL規格 JAIAコード編 は業界統一コードである「JAIAコー
ド」の仕様と、情報体系の整理、バーコード等の仕様、コード運用のガ
イドラインなどについて策定しています。

JAIA DIGITAL規格
WEB API編

JAIA DIGITAL規格
JAIAコード編

JAIA DIGITAL規格
端末インタフェース編

コードの種類は大きく2つに分かれます。
①商品情報を提供するコード（JANコード的なもの）

②お店の情報を提供するコード（ロケーションマスター）

オペレーター様への効果:
• 業界内で番号（商品コード・商品情報）を統一することで、会社間の取

引などで、各社のシステムの入力作業を軽減できる。
（すぐの効果はないけど、物販のJANコードと同じようになる期待）

• 店舗コードを登録することで、WEBAPIのやり取りが可能になる。
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オペレーター様へのメリット・デメリット

• √
√

メリット

• 商品に関連する情報（発売元、発売時
期など）がすぐにわかり、商品管理が
簡易にできます。

• WEBAPIでの情報のやり取りが可能に
なります。

• メーカー、ディストリビューターへの
送付先指定は、JAIAの店舗コードを
入れておけば間違いなく届きます。

• 将来的には部品なども、統一された
コードで発注がわかりやすくなります。

デメリット

• 導入コストは かかりませんが、コードを
システムに取り込む仕組みが必要です。

 対応済みのシステムであれば、そのまま。

 自社独自のシステムを構築している場合
には、APIなどデータのやり取りの仕組み
が必要
（開発コスト発生）

 システムが未導入であれば、新規に導入
する必要がある。
（導入コスト発生）

JAIA DIGITAL規格
WEB API編

JAIA DIGITAL規格
JAIAコード編

JAIA DIGITAL規格
端末インタフェース編JAIAの新しい取り組み JAIAコード編 （その②）

JAIAコードデータベースシステムへのAPIの接続は、

年間24万円の利用料がかかります。CSVによるダウンロードは無償です。



Japan Amusement Industry Association CONFIDENTIAL AND PROPRIETARY 37

JAIA DIGITAL規格
WEB API編

JAIA DIGITAL規格
JAIAコード編

JAIA DIGITAL規格
端末インタフェース編

じゃあ、実際に何をすればいいの?
JAIAの新しい取り組み JAIAコード編

JAIAコードは
景品メーカー様などが発番をする商品コードと
オペレーター様に登録してもらう、店舗コードがあります。

【商品コード】

• JAIAコードは 各メーカ様などから18桁のコードで発番します。
• 発番したJAIAコードは、商品やカタログなどに今後掲載されます。
• また、データの提供はJAIAコードデータベースを経由してオペ

レーターのみなさまにも配布されます。

【店舗コード】

• 店舗コードはJAIA加盟企業様に「1001～1999」の4桁で発番さ
れる企業コードと各オペレーター様で発番する任意のコード 14桁
で JAIA登録用の店舗コードを持つことが可能です。

• 登録は、WEBサイト経由で各社様の任意での登録になります。
（随時受付）

• 登録を行うことで、メーカー様と 店舗名称や住所のほか 各オペ
レーター様で登録・公開可能な情報を共有することが可能です。

従来の各メーカー
様発番の番号と同
様にご利用いただ
ければと思います。
また、APIなどで
システムへのイン
ポートを希望の方
は詳細をお問い合
わせください。

登録のご案内
をこれからは
じめますので、
ご活用をお願
いいたします。



じゃあ、実際に何をすればいいの?
JAIAの新しい取り組み JAIAコード編
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JAIAコードって、なんで18桁もあるの?

JAIA DIGITAL規格
WEB API編

JAIA DIGITAL規格
JAIAコード編

JAIA DIGITAL規格
端末インタフェース編

JAIAコードは、
4桁の事業者コード＋1桁の荷姿コード＋13桁の商品コード

①事業者コード
JAIAが事業者に対し
番号の貸与を実施
※番号は協会で採番

③識別コード
自社の商品管理コード、JANコード、または独自の採番ルールで登録事業者が

独自に識別コードを設定する（分類コード＋自社店舗コード など）

C1 C2 C3 C4 C5 C6 C7 C8 C9 C10 C11 C12 C13E1J1 J2 J3 J4

JAIAコード構成（18桁）

商品への表示例
（バーコード変換）

お菓子などは、JANコード13桁を取り込み使うことで登録が容易にできます。

②拡張コード
荷姿など将来的な
機能拡張に使用する。



JAIAコード 商品コード編
JAIAの新しい取り組み JAIAコード編
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JAIA DIGITAL規格
WEB API編

JAIA DIGITAL規格
JAIAコード編

JAIA DIGITAL規格
端末インタフェース編

JAIAコード:1242 0 A20D1259K8243
商品名:すみっコぐらしぬいぐるみXL プレミアムふくろう

①メーカーが発番 ②メーカーがデータを登録

JAIAコードの他、商品名、入数、商品サイズ、
OP価格、画像データなど商品に関する情報を
JAIADBに登録

③メーカーからオペレーターに価格提示
JAIAコード:1242 0 A20D1259K8243
商品名:すみっコぐらしぬいぐるみXL プレミアムふくろう
仕切値:29,500円

④オペレーターが商品マスターに使う

価格情報と、商品情報をJAIAコードで連結させる
仕切値は秘匿情報のためDBには登録せず、
メーカー、オペレーター間で直接渡す



JAIAコード 商品コード編
JAIAの新しい取り組み JAIAコード編
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JAIA DIGITAL規格
WEB API編

JAIA DIGITAL規格
JAIAコード編

JAIA DIGITAL規格
端末インタフェース編

JAIAコード:1242 0 A20D1259K8243

⑤オペレーターが発注 ⑥メーカーが受注

JAIAコードで、間違いなく受注。
店舗に発送する際には、JAIA店舗コードで
発送をすると間違えなく届きます。

⑦商品到着（検品） ⑧商品投入にバーコード

価格情報と、商品情報をJAIAコードで連結させる

オペレーターのシステム上で、JAIAコードで発注。

納品された商品に、バーコードがつくようになるので
バーコードでも検品できます（システムあれば）



JAIAコード 商品コード編
JAIAの新しい取り組み JAIAコード編
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JAIA DIGITAL規格
WEB API編

JAIA DIGITAL規格
JAIAコード編

JAIA DIGITAL規格
端末インタフェース編

プライズの管理は、POS+スマホの時代
たとえ、旧型機であっても IOTで最新機種に負けない運営が可能に。

旧型機+POS

POSで取得可能な情報

左右ブースの売上
左右ブースの払出個数

スマホアプリ+JAIAコード

投入景品の管理
ブースに景品を登録

リアルタイムな
売上把握と
景品原価率把握

アナログだと

一日の終わりに、
売上を見る

景品が何個
減ったか数える

景品単価
調べる

一台一台
計算する

結果が出るのは
翌営業日



JAIAコードが必須になる? JAIAコード編
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JAIA DIGITAL規格
WEB API編

JAIA DIGITAL規格
JAIAコード編

JAIA DIGITAL規格
端末インタフェース編

JAIAコードが景品運営に本格的に活用されるようになると、
ブース投入時の景品登録を円滑に行えるようにするために、
JAIAコードが必須になる時代が近づいています。

商品到着（検品） 商品投入にバーコード

価格情報と、商品情報をJAIAコードで連結させる納品された商品に、バーコードがつくようになるので
バーコードでも検品できます（システムあれば）



JAIAコードが必須になる? JAIAコード編
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JAIA DIGITAL規格
WEB API編

JAIA DIGITAL規格
JAIAコード編

JAIA DIGITAL規格
端末インタフェース編

JAIAコードは、
4桁の事業者コード＋1桁の拡張コード＋13桁の商品コード

①事業者コード
JAIAが事業者に対し
番号の貸与を実施
※番号は協会で採番

③識別コード
自社の商品管理コード、JANコード、または独自の採番ルールで登録事業者が

独自に識別コードを設定する（分類コード＋自社店舗コード など）

C1 C2 C3 C4 C5 C6 C7 C8 C9 C10 C11 C12 C13E1J1 J2 J3 J4

JAIAコード構成（18桁）

商品への表示例
（バーコード変換）

「事業者コード+拡張コード」にお菓子などで採択されている、
JANコード13桁を取り込み使うことで、販売業者オリジナルの景品登録も
用意に可能になります。

②拡張コード
荷姿など将来的な
機能拡張に使用する。



JAIAの新しい取り組み 端末インターフェース編（その①）

JAIA DIGITAL規格
WEB API編

JAIA DIGITAL規格
JAIAコード編

JAIA DIGITAL規格
端末インタフェース編

JAEPO出展プライズメーカー様にも、JAIAコードの対応にご賛同いただいています。
今後は、ディストリビューター様、景品メーカー様向けの説明会を開催いたします。
JAIAコードと、JAIAコード バーコードの普及が広がれば広がるほど利便性が向上しますので、
より多くの企業様へのご参加を呼び掛けてまいります。
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国内でアミューズメント施設や飲食店・宿泊施設・商業施設・娯楽
施設などでゲームコーナーを営む事業者の店舗情報を、JAIAコード
と合わせて店舗名称や住所、店舗業態などの分類情報、店舗URL情
報などの付随情報を登録します。

• 登録内容（概要）
 JAIAコード、商品の正式名称や略称名称などの情報、ゲームジャンルなどの分類情

報、販売関連情報や画像などのURL情報、製品仕様に関する各種情報を登録します。
• 店舗マスター登録・更新（ポイント）

 店舗マスタの登録は、アミューズメント施設やゲームコーナーを運営する事業者が
情報登録、更新を行う。

 登録した店舗のJAIAコードは変更できないため、営業譲渡や業態変更などJAIAコー
ドの再取得が必要な場合は、再度店舗マスタの登録を行う。

 JAIAコードDBに登録する情報のうち、「店舗業態」、「店舗カテゴリー」、
「稼働台数」、「風営法対応」については第三者には公開されない。

4.JAIAコードマスタ
4-6.JAIA店舗マスタ詳細 1/2

JAIAコードデータ
ベース説明使用抜粋



JAIAの新しい取り組み
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JAIA DIGITAL規格
端末インターフェース編



JAIAの新しい取り組み 端末インターフェース編（その①）
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JAIA DIGITAL規格端末インターフェース編はアミューズメント機器と
決済端末や情報収集端末との接続における安定性・互換性の確保を主な
目的とし、ハードウェアの要求仕様とプロトコル仕様・コマンドなどに
ついて策定しています。

JAIA DIGITAL規格
WEB API編

JAIA DIGITAL規格
JAIAコード編

JAIA DIGITAL規格
端末インタフェース編

オペレーター様への効果:
• ハーネス類が統一されて、取付が容易になる。

• 複雑化する電子マネーの共通化（キャッシュレスシステム）

• 決済端末を標準化量産することで、単価を下げる

• 規格の標準化をすることで、新規の端末業者の参入を促す



JAIAの新しい取り組み 端末インターフェース編（その①）

JAIA DIGITAL規格
WEB API編

JAIA DIGITAL規格
JAIAコード編

JAIA DIGITAL規格
端末インタフェース編

JAEPO出展企業様にも、WEB APIへの対応、インターフェイス規格にご賛同いただいています。
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JAIA DIGITAL規格
WEB API編

JAIA DIGITAL規格
JAIAコード編

JAIA DIGITAL規格
端末インタフェース編

この仕組みを導入するには、どうすればいいの?
JAIAの新しい取り組み 端末インターフェース編

JAIAでは今回の規格に対応したThincaTerminal2を推奨致します。

電子マネーのご利用に関しては各社様の 自由な選択ではありますが、交通系、
QRコードなどあらゆる電子決済に対応している 同端末をご採択いただければ
幸いです。

【 JAIA DIGITAL規格対応電子決済サービス（2022年6月現在）】

2022年5月20日 トッパン・フォームズ株式会社様 プレスリリース
https://www.toppan-f.co.jp/news/2022/0520_2.html

今後もJAIA規格に対応し
た電子決済端末やサービ
スができます
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