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東京都千代田区九段南３－８－１１ 飛栄九段ビル８Ｆ 

ＴＥＬ０３－６２７２－９０３０（代表） 
〒１０２-００７４ info@jaia.jp 
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国内のアミューズメント産業界規模の把握を目的に、ＡＯＵ、ＪＡＭＭＡ、ＮＳＡの３団
体事業として平成５年度にスタート、平成２０年度から統合ＪＡＩＡの事業となった業界動
向調査の第２８回目が実施された。詳細は１１月末に発表される予定となっており、本号
では速報値を掲載する。 
【調 査 方 法】 自記式によるメール調査 （今年度は、新型コロナウイルスの影響により変更） 

【調査実施期間】 ２０２０年７月２１日～２０２０年９月２９日    

【調 査 対 象】 ＪＡＩＡ会員を中心とした業務用アミューズメント産業に携わる事業者 

【回 収 結 果】 発送数 ３５４  回収数１１６（うち有効回答１０１ 無効回答１２） 

 
 ※本データは速報値であり、最終発表時においては数値に変動が生じる場合があることをご了承ください。 

６７３，９０３ ６６８，９３４ 
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アミューズメント業界におけるキャッシュレス決済 
導入促進に関わる事業について 

周知の通り、現在も現金決済が中心のＡＭ業界では、売上や在庫管理の労務軽減に繋がるＰＯＳシステムなどを活
用した近代的なシステム経営導入の遅れ、また、消費増税への対応が適切に行えない状況が続いています。この課
題解決に向けた取り組みとして、ＪＡＩＡでは「キャッシュレス決済推進特別委員会」（内田慎一委員長）において、決済
システムの標準化と機械や景品類のコード化を進めるため【次世代端末における決済システムの規格標準化】に着
手。利用者の利便性向上と一層の業界発展を実現することを目的に活動を推進しています。 
委員会では、オペレーターの売上情報や店舗情報の漏洩対策などセキュリティに万全を期した上でのシステム構築

に取り組んでおり、標準化規格やコード化の概念がおおむね固まった時点でのＪＡＩＡ全会員からの意見聴取の機会を
経て、業界全体から望まれる決済システムの構築を目指します。 
７月号で既報の通り、６月１８日に第１回委員会全体会（第６回事務局全体会）を実施。その後、全体会議に加え、３

つの分科会での会議をそれぞれ毎月数回にわたり開催しています。以下、委員会の活動概要を報告します。 

ＡＭ業界共通のキャッシュレス決済システム確立を目的とし、２０２５年、電子決済比率４０％（現在５％）の
達成に向けて業界のキャッシュレス化を推進します。なお、現状利用中の電子決済システムは標準化後もアッ
プグレードすることで継続利用が可能です。 

キャッシュレス決済推進特別委員会 

① システム統一に向けた規格標準化 

 

ゲーム筐体～決済システム～ＰＯＳシステム間の通信
規格・データ連携方式をＪＡＩＡ主導で規格標準化する
ため、各領域について分科会を編成。 
  ①共通ＤＢ/共通マスタ分科会 
  ②決済サーバー/ＡＰＩ分科会 
  ③インカム/データ連携分科会 

 

 

ＪＡＩＡが「ＡＭ機械」だけでなく「景品」や「サプライ品」
等についても業界共通コードを付与し、データベース
システムを構築・運用することで、在庫管理など店舗
運営における利便性の向上や業務の効率化を図る。 
※コード共通化は「①共通ＤＢ/共通 

マスタ分科会」で検討・策定。  

② ＡＭ業界共通データベース構築 

 

２０２１年度の市場導入を目指して、標準化規格に対応
した電子決済端末と、その端末を内蔵した新型筐体の
開発を進める。 
トッパン・フォームズ製の端末が 
標準化対応第１号機として市場 
投入予定。 

③ 規格標準化対応端末の市場投入 

 

【メーカー】 
・ゲーム内での課金などによるゲーム性深化と可能性拡大 
・利用者動向の掌握 
・アプリゲームなど他プラットフォームゲームとの連携強化 

【店舗】 
・システム導入、利用コストの低廉化（複数の決済端

末の参入促進、複数決済事業者や複数の管理ソフ
ト提供業者の参入による競争） 

・売上金、店舗管理の省力化  
・利用者動向の掌握   ・利用者回転率の向上 
・近代的店舗運営への改革促進 
・貨幣のデジタル時代への対応 
・お金のデジタル管理の推進 

④ 売上管理システム・ＰＯＳ導入促進 

メーカー 
開発中 

 
分科会 
開催中 

予算容認後 

業界への 
導入メリット 

2020.10② 

2018.6② 

 
 

電子決済サービス導入施策（案） 

ＰＯＳ導入施策（案） 
ＴＢＤ・・・ 

◎２０２１年上期中に規格標準化策定と共通デ
ータベースの開発を実施。 

◎下期中に規格対応の決済端末や決済内蔵
筐体の市場導入と、共通データベースの運
用を開始。 

 

 
会員・協力会社が主体となる活動 

 

ＪＡＩＡが主体となる活動 

【凡例】 

★ＪＡＥＰＯ２０２１（２月） 
※２０２１年はオンライン開催予定 
  ★理事会予算承認（３月） 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 共通ＤＢ/共通マスタ 

分科会 

インカム/データ 

連携分科会 

決済サーバー/

ＡＰＩ 分科会 

役 割 

ＡＭ業界全体で使用する品目マスタ
の選定とフォーマットを決定する。 

ＪＡＩＡで運用する共通
データベースシステム
の検討と開発支援を行
う。 

筐体設計（ハードウェ
ア）及び集計／決済デ
ータ通信時のプロトコル
の標準化を担う。 

シンクライアント決済サ
ーバーと筐体／ＰＯＳと
の連携ＡＰＩの標準化を
担う。 

活動詳細 

各メーカーで個別に保有しているマス
タ情報や事業者の情報などを業界で
共通化するため、マスタ情報の体系
化と共通コード体系のまとめを行う。 
※共通化するマスタ情報筐体、部品
/サプライ、景品、アイテム課金、事
業者、施設情報など 

共通ＤＢシステムの機
能や運用要件のまと
め、要件定義作成とベ
ンダー選定、開発支援
など、ＪＡＩＡにかわり開
発プロジェクト全体の管
理を行う。 

コイン/ゲームシステム
等の筐体側から発信
するインカム情報連携
に必要な設計技術仕
様のまとめとデータ連
携に必要なＡＰＩ技術
仕様のまとめを行う。 

決済事業者や課金集
計サーバとＰＯＳ等の
第三者間のインカム情
報連携に必要なＡＰＩの
技術仕様のまとめを行
う。 

座 長 
オペレーティングパートナーズ 
セガ 

コナミアミューズメント 
セガ 

ＴＦペイントサービス 
加賀電子 

活動規模 分科会参加企業：１６社３２名 同：１１社２４名 同：１１社２８名 

 
※ＡＰＩとは… 

アプリケーション・プログラミング・インターフェイスの略。 
  アプリケーションやソフトウェアを構築および統合するために使われるツール、定義、プロトコルのこと。 

キャッシュレス決済導入推進事業は、特別委員会事務局と３つの分科会にて電子決済シ
ステム規格の標準化を実現し、業界への普及を推進していきます（組織体制図は２０２０
年７月号に掲載）。 
各分科会の役割と具体的な活動は以下の通りです。 

2020.10③ 

2018.6② 

決
済
サ
ー
バ
ー
・課
金
集
計
サ
ー
バ
ー 

（複
数
の
決
済
事
業
者
の
参
入
促
進
） 

 
 

決
済
端
末 

集
計
端
末 

決
済
端
末 

集
計
端
末 

 接続
ユ
ニ
ッ
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多様な管理ソフトの参入促進 

ＰＯＳソフト 
売上管理ソフト 
課金集計ソフト 

ＰＯＳソフト 
売上管理ソフト 
課金集計ソフト 

ＰＯＳソフト 
売上管理ソフト 
課金集計ソフト 

標準規格対応本体（新規） 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

第１７回遊園企画委員会並びに第１１回遊園国際委員会 

日 時／２０２０年８月２０日（水）１３時３０分～１５時 

開催形式／ＷＥＢ会議 
出 席／高島省吾企画委員長、藤井靖彦国際委員長

ほか、委員４名＋事務局２名 

１．２０２０年度遊園施設事業部の事業計画実施状況 
◎「令和２年度遊戯施設安全管理講習会」の開催計画
について 

事務局が最終案について説明。新型コロナウィルス感
染症で地方の受講希望者が東京に来ることを控える可
能性があることから、中止を含め開催計画を検討した結
果、リモートによる「ＷＥＢ形式」での実施を決定した。 

なお、開催形式の変更に伴い一部訂正が必要となるた
め、講師等の予定を踏まえ事務局で再度、内容を検討す
ることとした。 

【開催案内は５ページの通り】 
◎２０２０年度遊園施設事業部会員懇談会・懇親会の
開催計画について 
 事務局が今年度の懇談会・懇親会スケジュール案につ
いて説明。新型コロナウィルス感染症の観点から中止す
べきとの提案が出て意見交換を行った。 
 なお、開催する方向で会議は終了したが、後日、再度
全委員に問い合わせた結果、延期とすることが正式決定
となり、それを受けて高島企画委員長と事務局で検討。
２０２１年３月２５日（木）・２６日（金）の日程で実施
する予定とした。 
◎令和元年度定期検査報告台数の統計について 
 「遊戯施設定期検査報告書受付台数一覧」等に基づき、
事務局が令和元年の遊戯施設定期検査報告台数を報告、
了承された。 
◎遊園施設事業部の事業執行状況報告 
 「遊園施設事業部の執行状況報告（上半期分）」に基づ
き、事務局が２０２０年４月１日から８月２０日までの
「１．事業部会の開催」「２．委員会の開催」「３．講習
会の開催」「４．関係官庁及び関係団体との連携状況」に
ついて報告、了承された。 
 
２．国土交通省関係報告 
◎遊戯施設の離隔距離関係の法律の解説について 

令和２年国土交通省告示第２５２号「客席にいる人が
他の構造部分に触れることにより危害を受けるおそれ
のない遊戯施設の客席部分の構造を定める件」が４月１
日施行、同時に技術的助言が特定行政庁へ通達されてい
るが、「解説」が未だ発行されていないため、（一財）日
本建築設備・昇降機センターの金田副部長が作成した原 
 

案をＪＡＩＡ技術委員会で検討のうえ国土交通省建
築指導課の了承を得て、会員へ通知することとした。 
◎令和２年７月８日付け国土交通省からの文書依
頼について 

「コースター等の遊戯施設のブレーキの適切な
維持管理について（依頼）」について会員に周知する
よう依頼があったことから、委員会終了後、会員に
通知する旨、事務局から報告があり、了承した。 

 
３．国際委員会関係報告 
◎ＩＡＡＰＡ Virtual ＥＸＰＯ Asia開催報告 
 藤井国際委員長より標記の件について以下の通
り報告がなされた。 
・本年のリアルのショウ＠マカオが Covid-19 のた

めキャンセルになった代替として、本業界で世界
最初となる「バーチャル EXPO アジア」が６月 27
日～29日に開催された。 

・展示社数は 150 社程度とリアルに比べて少なかっ
たが、バーチャルの特徴を活かした展示に各社知
恵を絞っていた。同時にリアルでも開催されるセ
ミナーが多数開催されたが、こちらは講師とのや
り取りもチャット上で行えるなど、リアルよりあ
る意味優れている点も数多くあり好評だった。 

◎Re-opening Guidance ２nd Edition について 
 藤井国際委員長より標記の件について以下の通
り報告がなされた。 
・Covid-19 の感染拡大を受け、世界中のテーマパー

クや遊園地は営業停止を余儀なくされているが、
再開に向けての種々の対策をＩＡＡＰＡ主体で
情報交換しガイドブックに取りまとめた。 

・同対策集は、ハード面及び運営プロトコールの両
面にわたる網羅的な内容。世界各国の規制当局に
も各国のメンバーを通じて提供され、かなりの部
分が再開ガイドラインに取り込まれたのみなら
ず、北欧数か国ではそのまま国による再開ガイド
ラインとなった。 

 
５．その他 
 次回部会の開催に関し、通常であれば「アミュー
ズメント産業界新春賀詞交歓会」にあわせて実施す
るところ、２０２１年度の賀詞交歓会が中止予定で
あるため、１月中に大阪で開催を計画。詳細につい
ては遊園企画委員会、遊園国際委員会の両委員長と
事務局で協議のうえ決定することとした。 

2020.10④ 
 

 今年度の「ＡＭ施設管理者のための青少年指導員養成講座」（東京会場＝９月９日～
１０日予定、大阪会場＝１１月１１～１２日予定）、「全国情報交換会」（沖縄において１０
月２１日～２２日予定）は中止とさせていただきます。ご理解の程よろしくお願い致します。 
 なお、２０２１年度の予定として、次の通りの日程で実施する方向で、現在、調整を進め
ています。 

◎「青少年指導員養成講座・東京会場」 ２０２１年９月１５日（水）～１６日（木） 
◎「青少年指導員養成講座・大阪会場」 ２０２１年１１月１０日（水）～１１日（木） 
◎「全国情報交換会ＩＮ沖縄」 ２０２１年１０月２０日（水）～２１日（木） 
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最近の遊戯施設は、利用者の要求とともに多種多様となり、運動形態も多様化・高度化が進み、それに伴い大型

化する機種も増えてきております。 
さて、本年の当安全管理講習会は新型コロナウイルス感染症の影響を考慮し、オンライン形式での開催と致しま

した。 
皆様の遊園地等におきましても、その影響を受けるなか遊戯施設の業務において定期検査報告関係はもとより日

常の遊戯施設の安全な運行・維持管理を徹底しているものと思います。 
今回は、技術概論の講義で「繊維強化プラスチック（ＦＲＰ）について」と「最近の遊戯施設関係法令について」

を講習科目のメインテーマとしました。遊戯施設はもちろんのことウォータースライダーにおいても有意義なテー
マと考えています。 
当協会では、設立以来遊戯施設の安全をテーマに「遊戯施設安全管理講習会」を開催してまいりました。本年も

以下の通り開催いたしますので、遊戯施設に携わる関係者及び遊戯施設の運行管理者・運転者など幅広くご参加下
さいますようご案内いたします。 

 
主 催／一般社団法人日本アミューズメント産業協会 
後 援／国土交通省、東京都 
協 賛／（一財）日本建築設備・昇降機センター、東日本遊園地協会、西日本遊園地協会、 

日本ウォータースライド安全協会、（一社）東京都昇降機安全協議会 
受講対象者／遊戯施設の運行管理者、維持保全管理者、維持保全技術者、運転者及び技術者などの全ての関係者 
開 催 期 日／２０２０年（令和２年）１２月１１日（金） 
開 催 場 所／オンライン形式 
定 員／８０名 

講習科目及び時間〈予定〉 

１．遊戯施設の維持保全計画と運行管理 ［１３：００～１４：００］ 
２．遊戯施設の技術概論 ［１４：００～１７：００］ 
  ①繊維強化プラスチック（ＦＲＰ）について 
  ②最近の遊戯施設関係法令について 

講 師 
 （一財）日本建築設備・昇降機センター 認定評価部副部長 金田宏氏 
 （一社）強化プラスチック協会 企画担当部長 大熊秀夫氏 
受講料 
 ◎（一社）日本アミューズメント産業協会会員………………３，０００円 
 ◎建築行政担当者、東日本遊園地協会、西日本遊園地協会、日本ウォーター 
  スライド安全協会会員及び定期検査報告書提出会社………６，０００円 
 ◎上記以外……………………………………………………… ８，０００円 

申込方法・申込締切 

 ・受講希望者は、ＥメールでＪＡＩＡ事務局(右記)へ所定の申込書様式をご請求ください。 
 ・ＪＡＩＡ事務局より返信した申込書に必要事項を入力のうえメールにてお申込みください。 
申込締切は、２０２０年１１月２０日（金）とします（必着）。 

※必ず、受講者のマイクロソフトアカウントに使用しているメールアドレスを 
ご記入ください。 

※１２月７日以降に事務局から「連絡（招待）」を行います。 
※オンライン形式は「Ｔｅａｍｓ」で行います。Ｔｅａｍｓの説明書データは、 
 後日「申込担当者」あてにＥメールでお送りします。 
※オンライン形式の講習会のため、テキストは画像テキストとなります。テキ 
ストご希望の受講者には講習会終了後、ＰＤＦデータをお送りする予定です。 

ＪＡＩＡ遊園施設事業部 
sakai@jaia.jp 

 TEL03-6272-9071 
FAX03-3556-5524 
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オンライン形式で開催 

新型コロナウイルス感染症対策の観点からの年末年始の在り方について 
 新型コロナウイルス感染症対策分科会から政府に対し、「年末年始に関する分科会から政府への提言」およ
び「分科会から政府への提言 感染リスクが高まる『５つの場面』と『感染リスクを下げながら会食を楽しむ工夫』」
が行われました。それを受け、内閣官房新型コロナウイルス感染症対策推進室長より提言内容の適切な履行に
ついて協力依頼がありましたのでお知らせいたします。 
なお、内容は以下ＵＲＬをご参照ください。 

https://www.cas.go.jp/jp/seisaku/ful/bunkakai/teigen_12_2.pdf 
https://www.cas.go.jp/jp/seisaku/ful/bunkakai/teigen_12_1.pdf 



 

 
 
 

 

 

届出会員 ４号メーカー 機別 筐体名 機種名 発行日 

(株)東プロ パイオニア パチスロ ハイパースロット ニューキングハナハナ－３０ 2020/8/25 

(株)東プロ エンターライズ パチスロ ハイパースロット パチスロ モンスターハンター月下雷鳴 2020/8/25 

(株)東プロ ユニバーサルブロス パチスロ ハイパースロット ミリオンゴッド-神々の凱旋- 2020/8/25 

(株)東プロ アムテックス パチンコ プロハンター ＣＲＡトキオプレミアム 2020/8/25 

(株)東プロ 豊丸 パチンコ プロハンター ＣＲＡ餃子の王将３ おすすめ６００ 2020/8/25 

(株)ＪＩＮ タイヨーエレック パチンコ Ｇ－ＳＴＹＬＥ２ ＣＲビッグドリーム～神撃９９Ｖｅｒ． 2020/8/27 

(株)ＪＩＮ ジェイビー パチンコ Ｇ－ＳＴＹＬＥ２ ＣＲパッションモンスターＲＳＪ 2020/8/27 

(株)ＪＩＮ 平和 パチンコ Ｇ－ＳＴＹＬＥ２ ＣＲルパン三世７Ｈ９ＡＺ１ 2020/8/27 

(株)ＪＩＮ 平和 パチンコ ＪＩＮ ＣＲ不二子２Ｈ１ＢＺ１ 2020/8/27 

(株)ＪＩＮ 平和 パチンコ ＪＩＮ ＣＲスーパー海物語ＩＮ沖縄４ＳＴＢ 2020/8/27 

(株)ＪＩＮ 北電子 パチスロ ＪＩＮ Ｓクラシックジャグラー 2020/8/27 

(株)ＪＩＮ 三洋 パチスロ ＪＩＮ Ｓ聖闘士星矢海皇覚醒ＳＰ－ＫＦ 2020/8/27 

(株)ＪＩＮ エレコ パチスロ ＪＩＮ ミリオンゴッド-神々の系譜-ゼウス UV GOD Ver. 2020/8/27 

(株)ユンカース ニューギン パチンコ ベガスラックＡ ＣＲそれゆけ野生の王国 2020/8/27 

(株)ユンカース 京楽 パチンコ ベガスラックＡ ＣＲぱちんこ太王四神記  2020/8/27 

(株)マインズ 三洋 パチンコ ブレイクⅡシリーズ ＣＲＡスーパー海物語ＩＮジャパン桃太郎電鉄 2020/8/27 

(株)三田商事 北電子 パチスロ ＲＥＡＣＨαシリーズ アイムジャグラーＥＸ～レインボーver 2020/8/27 

(株)三田商事 北電子 パチスロ ＲＥＡＣＨαシリーズ アイムジャグラーＥＸ～おみくじ ver 2020/8/27 

(株)マインズ 山佐 パチスロ ブレイクⅡシリーズ パチスロ セイクリッドセブン 2020/8/28 

(株)マインズ サミー パチスロ ブレイクⅡシリーズ Ｐあの日見た花の名前を僕達はまだ知らない。 2020/8/28 

(株)東プロ パイオニア パチスロ ハイパースロット 沖縄フェスティバル－３０ 2020/9/1 

(株)東プロ エレコ パチスロ ハイパースロット ＳＬＯＴ魔法少女まどか☆マギカＡ 2020/9/1 

(株)マインズ サミー パチンコ ブレイクⅡシリーズ ぱちんこＣＲ真・北斗無双 夢幻闘乱 2020/9/1 

(株)マインズ サンセイＲ&Ｄ パチンコ ブレイクⅡシリーズ ＰＡキャプテン翼 雷獣バージョン 2020/9/7 

(株)東プロ アムテックス パチンコ プロハンター ＣＲＡトキオプレミアム 2020/9/7 

(株)東プロ 大都技研 パチスロ ハイパースロット 押忍！番長Ａ 2020/9/7 

(株)東プロ オリンピア パチスロ ハイパースロット ガールフレンド(仮)～聖櫻学園メモリアル～ 2020/9/7 

(株)東プロ オーイズミ パチスロ ハイパースロット パチスロ閃乱カグラ 2020/9/7 

(株)東プロ 大都技研 パチスロ ハイパースロット 政宗２ 2020/9/8 

(株)東プロ 北電子 パチスロ ハイパースロット スーパーミラクルジャグラー 2020/9/8 

(株)三田商事 北電子 パチスロ ＲＥＡＣＨαシリーズ ニューアイムジャグラーＥＸ～おみくじＶｅｒ 2020/9/11 

(株)三田商事 北電子 パチスロ ＲＥＡＣＨαシリーズ アイムジャグラーＥＸ～３２ＧＶｅｒ 2020/9/11 

(株)三田商事 ニューギン パチンコ ＲＥＡＣＨαシリーズ ＣＲ真・花の慶次 2 2020/9/11 

(株)マインズ 平和 パチンコ ブレイクⅡシリーズ ＣＲターミネーター2 2020/9/11 

(株)マインズ ロデオ パチスロ ブレイクⅡシリーズ パチスロ 闘え！サラリーマン 2020/9/11 

「４号転用メダルゲーム機に係る倫理基準の運用規定」に基づき、 
各メーカーから届出のあった機械を JAIA事務局で実査。転用に際し改造 
が正当に行われていると JAIA が承認した機械を掲載します。 
なお、JAIA では会員が４号転用メダルゲーム機を製造・販売・オペレーション
使用する際に「アミューズメント適合機」マークの表示を義務付けています。 
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(株)マインズ エレコ パチスロ ブレイクⅡシリーズ 沖ドキ！ 2020/9/11 

(株)アップワード 豊丸 パチンコ ＡＰＲＥＣＩＶＥ ＣＲ SUPER 電役ナナシーＤＸ 2020/9/17 

(株)アップワード 三共 パチンコ ＡＰＲＥＣＩＶＥ ＣＲＦ宇宙戦艦ヤマト 2020/9/17 

(株)アップワード 三洋 パチンコ ＡＰＲＥＣＩＶＥ ＣＲ海物語３Ｒ 2020/9/17 

(株)アップワード 京楽 パチンコ ＡＰＲＥＣＩＶＥ ＣＲ冬のソナタＲｅｍｅｍｂｅｒ 2020/9/17 

(株)アップワード 京楽 パチンコ ＡＰＲＥＣＩＶＥ Ｐ新・必殺仕置き人 2020/9/17 

(株)アップワード 三共 パチンコ ＡＰＲＥＣＩＶＥ ＰＦマクロス△ 2020/9/17 

(株)アップワード サミー パチンコ ＡＰＲＥＣＩＶＥ Ｐ北斗の拳８覇王 2020/9/17 

(株)アップワード サミー パチスロ ＡＰＲＥＣＩＶＥ パチスロ交響詩篇エウレカセブン 2020/9/17 

(株)アップワード ビスティ パチスロ ＡＰＲＥＣＩＶＥ エヴァンゲリオンＡＴ７７７ 2020/9/17 

(株)アップワード 山佐 パチスロ ＡＰＲＥＣＩＶＥ ニューパルサーＳＰ２ 2020/9/17 

(株)アップワード 北電子 パチスロ ＡＰＲＥＣＩＶＥ アイムジャグラーＥＸ 2020/9/17 

(株)アップワード ユニバーサルブロス パチスロ ＡＰＲＥＣＩＶＥ ミリオンゴッド-神々の凱旋- 2020/9/17 

(株)アップワード 大都技研 パチスロ ＡＰＲＥＣＩＶＥ パチスロ聖闘士星矢海皇覚醒 Special 2020/9/17 

(株)アップワード ユニバーサル パチスロ ＡＰＲＥＣＩＶＥ ハナビ 2020/9/17 

(株)アップワード ビスティ パチスロ ＡＰＲＥＣＩＶＥ ヱヴァンゲリヲン１３ 2020/9/17 

(株)アップワード アクロス パチスロ ＡＰＲＥＣＩＶＥ 沖ドキ！ 2020/9/17 

(株)アップワード メーシー パチスロ ＡＰＲＥＣＩＶＥ 劇場版魔法少女まどか☆マギカ 叛逆の物語 2020/9/17 

(株)三田商事 北電子 パチスロ ＲＥＡＣＨαシリーズ ニューアイムジャグラーＥＸ～おみくじ ver 2020/9/17 

(株)三田商事 メーシー パチスロ ＲＥＡＣＨαシリーズ 魔法少女まどか☆マギカ 2020/9/17 

(株)三田商事 三洋 パチンコ ＲＥＡＣＨαシリーズ ＣＲスーパー海物語ＩＮ沖縄４ 2020/9/17 

(株)三田商事 三共 パチンコ ＲＥＡＣＨαシリーズ ＣＲＦ戦姫絶唱シンフォギア 2020/9/17 

(株)マインズ アムテックス パチンコ ブレイクⅡシリーズ ＣＲ綱取物語 横綱７戦全力 2020/9/17 

(株)マインズ 平和 パチンコ ブレイクⅡシリーズ ＣＲ黄門ちゃま～神盛ＪＵＤＧＥＭＥＮＴ 2020/9/17 

(株)マインズ オーイズミ パチスロ ブレイクⅡシリーズ OVER-SLOT「AINZ OOAL GOWN 絶対支配者光臨」 2020/9/17 

(株)マインズ エレコ パチスロ ブレイクⅡシリーズ 沖ドキ！ 2020/9/17 

(株)東プロ 大都技研 パチスロ ハイパースロット Ｓ吉宗３ 2020/9/24 

(株)東プロ 北電子 パチスロ ハイパースロット アイムジャグラーＥＸ～Anniversary Edition 2020/10/1 

(株)マインズ 北電子 パチスロ ブレイクⅡシリーズ スーパーミラクルジャグラー 2020/10/1 

(株)三田商事 三洋 パチンコ ＲＥＡＣＨαシリーズ PA スーパー海物語 IN ジャパン 2MG 2020/10/1 

(株)東プロ 藤商事 パチスロ ハイパースロット リング 終焉ノ刻 2020/10/6 

(株)東プロ タイヨーエレック パチスロ ハイパースロット Ｓパチスロ北斗の拳 天昇 2020/10/6 

(株)東プロ エレコ パチスロ ハイパースロット ＳＬＯＴギルティクラウン 2020/10/6 

(株)東プロ 豊丸 パチンコ プロハンター ＣＲ餃子の王将３ おすすめ６００ 2020/10/6 

(株)東プロ アムテックス パチンコ プロハンター ＣＲＡトキオプレミアム 2020/10/6 

(株)マインズ 三共 パチンコ ブレイクⅡシリーズ ＣＲＦ戦姫絶唱シンフォギア 2020/10/8 

(株)マインズ ビスティ パチンコ ブレイクⅡシリーズ エヴァンゲリオン超暴走 2020/10/8 

(株)マインズ ニューギン パチンコ ブレイクⅡシリーズ ＣＲさくらももこ劇場コジコジ２ 2020/10/8 

(株)マインズ 豊丸 パチンコ ブレイクⅡシリーズ ＣＲＡ ＳＵＰＥＲ電役ドラゴン伝説７７ 2020/10/8 

(株)マインズ ユニバーサルブロス パチスロ ブレイクⅡシリーズ ミリオンゴッド-神々の凱旋- 2020/10/8 
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※２０２０年８月２５日～１０月１０日の期間に発行されたものを掲載。いずれも盤面販売。 



 

２０ １ ４年３月２７日制定  
２０ １ ９年９月２６日改正  

（一社）日本アミューズメント産業協会 [ＪＡ Ｉ Ａ ] 
１．目的 
 アミューズメントマシンにより提供される景品についてその
種類、内容および営業方法を規定することにより、公正な競
争秩序を確立するとともに、景品提供営業さらにはアミューズ
メント業界の将来に向けた健全な発展に資することを目的と
する。 

２．定義 
 本ガイドラインで規定する景品とは風俗営業適正化法第２
条第１項第５号で規定されるゲームセンター等における営業
において使用される「遊技の結果が物品により表示される遊
技の用に供する遊技設備」で提供される物品をいう。 

３．景品の内容 
①景品の価額 

景品として提供する物品は小売価格でおおむね８００円以
下のものとする。 
小売価格とは、景品専用に開発された商品を除き、一般
市場における価格とする。 
なお、景品専用に開発された物品であっても１個あたりの
価格はおおむね８００円を超えてはならない。 

②景品の種類 
善良な風俗の保持、清浄な風俗環境の保持および青少年
の健全な育成に障害を及ぼす行為を防止する観点から、
ゲームセンター等における正常な商習慣に照らし適合す
ると認められる景品に限る。 
また、食品衛生法の遵守および他者の知的財産権を侵害
することがないようすべきである。 
以上の点を踏まえ、次に掲げる物品等をゲームセンター
等に設置されるアミューズメントマシンにおいて提供される
景品として製造・販売・流通してはならない。 
ⅰ たばこ、喫煙器具類およびこれらをモチーフにした物

品 
ⅱ 酒類、および酒をモチーフにした物品 
ⅲ 医薬品、興奮・めまい・幻覚等の作用を目的とする有

機溶剤や成分を含有する物品 

 

ⅳ 青少年の健全な育成や公序良俗を阻害する内容が
印刷または記録された各種メディア（図書、写真、フィ
ルム、ビデオテープ、ＣＤ－ＲＯＭ・ＤＶＤなどの記録
メディア類） 

ⅴ 性的な行為の用に供する物品および性器を模した物
品 

ⅵ ショーツ、ブラジャー等の下着類 
ⅶ 金券類および類似品 
ⅷ 食品衛生法に抵触する材料を使用した物品 
ⅸ 偽造ブランド品や偽造キャラクターを使用したもの等、

他者の知的財産権を侵害している物品 
ⅹ 心身に危害を与える恐れのある物品（レーザーポイン

ター、刃物類） 
ⅺ 動物愛護の精神に反する恐れのある生物 

４．景品提供の方法 
①クレーン式遊技機等の遊技設備によりクレーンで釣り上げ
るなどした物品で小売価格がおおむね８００円以下のもの
を提供すること。 

②景品は、あらかじめ表示されている物品と同一のものでな
ければならない。 

③景品と異なる高額なものをデモンストレーションとして展示
してはならない。 

④カプセル内に品名や記号を記したチケットなどを入れ、こ
れを景品と交換してはならない。 

⑤提供した景品をもって他の景品と交換してはならない。 
⑥景品が手渡しで提供される仕組みの遊技の場合において
も、本ガイドラインの定めるところにより、景品の取り扱いを
行わなければならない。 

⑦風俗営業適正化法に定めるいわゆる４号営業に用いられ
るパチンコ機、パチスロ機に類する遊技機、メダルゲーム、
ビデオゲーム、フリッパーゲーム機等の遊技機を用いる遊
技においては、景品を提供してはならない。 

５．附則  

このガイドラインは、２０１９年９月２６日から適用する。 

 

●いつも元気な笑顔で接客してくれてありがと
うございます。笑顔には幸福、陽の空気が付着
してきます。（静岡・５９歳・♂） 

●店員さん、特に若い人は元気があってよい。（静
岡・４４歳・♂） 

●ゲーム機の不調を感じ取れるスタッフが少な
い。ハンドルや音量のメンテが不十分だが説明
しても理解できていない様子（バイトくん？）。
それから空調ムラを改善してほしい（暑いか寒
いかどちらかになっているから）。（静岡・３７
歳と３５歳・♂） 

●貸出メダルが高すぎ。それなのになかなかジャ
ックポットに入らず、見られてるのかと思うほ
どチャンスはいつもつぶれるから、本当にもう
来ないと思うときがある。（静岡・６３歳・♀） 

●ストレス解消にきてストレスがたまります。ジ
ャックポットを出せとは言いませんが、もう少
し長く遊ばせてください。（静岡・６０歳・♀） 

●３０００円で１日（６時間くらい）遊べるよう
に。（静岡・７０歳・♂） 

●最近よく他店のメダルを見かけます。マナーの
あまりよくないお客が使っているのでしょう
けど…。（静岡・５３歳・♀） 

●おしぼりが用意してあって、キレイに帰れると
ころが良い。（静岡・２３歳・♀） 

●おしぼり機の故障も多いみたいなのでそれは
もったいないかな。あとは、大変だとは思いま
すが、水回りをもう少しキレイにすることとク
レーンゲームで景品がとれた時に盛り上がっ
てあげるとお客さんは喜びそうです。（神奈川・
２８歳・♂） 

●音楽ゲームの稼働状況によっては互いにうる
さくなってしまうので、できる範囲で位置の改
善をお願いします。（静岡・３０歳・♂） 

●ドラゴンボールのイベント時に、ドラゴンボー
ルの筐体の周辺のゲーム機が稼働停止になっ
ていたので、ゲームの観戦に集中することがで
きた。プレイヤーもやりやすいと言っていた。
（岐阜・３０歳・♀） 

●いつもキレイに掃除されている点が良い。（熊
本・３７歳・♂） 

●サービスは良い。店員の対応は素早く大変優秀
です。というわけで最近、常に来ています。（岐
阜・５７歳・♂） 

●フィギュアの品揃えが良いのはいいが乙女向
けジャンルの景品が少ない。（千葉・２０歳・♀） 
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